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は じ め に 


ファ ミコ ン ソ フト 集 0 0 1 届 放 で し た 
「 フ ァ ミ リー ベー シッ フク フ 」 ホッ 議 議 識 隊 0 MSA も つろ えま し だ か ゃ 
さて , いよ いよ 「 
地球 防衛 軍 が 放つ 
上 第 四 是 / ァ ョ ミコ アリ ソン ト 集 002 「 
の 登場 で す 。 ー 0 
4982 パ イト と いう , せまい 空間 に つめ こん だ ゲー ム の 数 々 。 0 0 2 に は , パソ コン 用 の ゲ 
= ム 4 ム で 8 の 2 ラシック な も の か ら 最 新 の も の まで , 16 本 の ゲー 漆 困 認 5 G い ます 9。 
明 9 2 2 人 Wー ハ が かつ だ 0 0 1 集 に こら ペ 議 議 国 じ つ く り 考 える 
思考 型 タ イプ の ゲー ム へ が 多く な つて いま す 。 「 
「 あ ん な 小さ な メモ リー じ や な に も で き な い よ 。」 と 言 つ て いる 友達 に 挑 陽 まじ よ う 
「 コ ンピュータ ー と 言 つ で も オモ チ ヤ だ ろう 」 と 言う , お 父さん うつ で も らい まし レ よ 人 う 。 
II MM テン ニッ さえ あれ ば ぱ , 1982 バ イド は 広大 な 宇宙 で す 。 
その 空間 が , 何 を 君達 に 運ん で 行こ ガ 。 
この 本 は 僕達 か ら 君 達 へ の ,。 フシ ミコ ン を 通し て 送る 第 2 の メ ウ セー ジ 集 で す 。 
r ア アミ リー ペー シッ ク 」 ホ ッ プ ・ ス テッ プ ・ ジ ャ ンプ を 読ん で ペー シッ ク と 友達 ほな っ だ 
姓 , ベー シッ フク な ん ガ , と つく 訪 症 議 証 府 赴 僕 仁 直 引 上 人 人 ハ ソール に で あそび まし 
よ 





















中 間 85 年 6 月 
地球 防衛 軍 スタ ッ フ 一 同 























ダー ムダ 回 人 グ 当 時 
ポン バー アタ ッ ク アッ あぶ な い ノ スタ ー キ ラー の 大 軍団 だ / ノ (4. 
レー ザー コマ ンド レー ダー 誘導 で ミサ イル 発射 ノ 敵 は 速い (8 
ベ ペン ギン スキ ー 。 た / ス クロ ー ル ゲー ム 。 ペ ベン ギン の 大 回 転倒 M 
ベ ペン ギン ざん と カラ ス さ ざん ペン ギン は カラ ス が 嫌い 17? 4 
逃げ る な カメ よ / > メル を 導 が す な 。 マ リオ が 石 を 投げ つけ る 
クロ ウ 来 る な カラス が 放り て くる 。 カ ニ よ 超 れ どこ まで も … 
ボ ポーリング 人 は な いけ と ヒマ の ある マリ オ 式 ポー リン グ だ / ソ 
ベン ギン た た 寺 。』/ 准 療 庫 か ら と つ ぜ ん ペン ギン が 出現 ? 
語 スク ウェ エフ アリ 計 の 頭 は 働い て る か 。 数 字 を 動か し て 頭 の 体操 を … 
ルー レッ ト 区 だ けが た より の ルー レッ  ー 時 W 内 も 本 / 
ブラ ッ ク ジ ャ ルック = コンピ ュー ター と トラ ンプ し た い 人 は これ 


ドッ ジェ ム 2 人 で や ろう 。 コ マ の 動か し 方 一 つ で 勝負 が 決ま る ? 



















bs ワウ アァ ミ 旨 ン 版 " 山 ( ず し *。 最後 に 有 を 陳 あ 都 及 め 負 け で て T 
ハノイ の 埼 ふ ム ム 、 ビ どら ちから 、 ど っ も ち は 移 動 ず れれ ば 塔 選 か なる が か? 
CC し 入ら GH LINF ルー に に 3 科 に コン ピュータ に や られ る 
バー ソン スナ ッ チ ニタ ニタ は 別 の キャ ラ に 乗り 移る の だ ノ / 
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分 回 爾 ー 久 っ 農 


ポン バー アタ ッ ク BB 
レー ザー コマ ンド BG 
ベ ペン ギン ざん と カラ ス さ ざん BG 
逃 げ る な カメ よ / BB 
ポ ボーリング 日 
ベ ペン ギン た た き ぎ BG 
ルー レッ ト BG 
(ん LU うー ーー 
CLASH LINE BG 
アカ P 4 
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こ ご 〇 RE つの らら ちら ロ エロ 
* 大 4 


敵 の 宇宙 船 は 第 1, 第 2 の 防衛 線 を 突破 し て 地球 上 に 降り て 来 た 。 母 船 で ある スピ ナー は 
護衛 の スタ ー キ ラー に 守ら れ な が ら , 上 空 に 浮か ん で いる 。 こ こ で 敵 を や っ つけ な けれ ば 地 
上 は 敵 の 手 に 渡っ て し まう 。 そ れ は 何と し て も 止め ね ば な ら ぬ 。 

地球 上 で は 残さ れ た 5 機 の スタ ー シ ッ プ に , リモ コン と 爆弾 を 積ん で ,。 マザー シッ プ に 体 
当り を する 計画 を た て だ た 。 君 が コマ ンダ ー を 使っ て , 敵 の マザー シッ プ を 爆破 し て くれ な い 
か 。 
方 遊び 方 

リス ト 通 り に プロ グラ ム を 打ち 込ん で , 問 四 い が な いと わか っ た ら , BG グ ラフ ィ ッ ク の 
デー タ を キー ポー ド か ら 入 力 ず る 。 ブ ログ ラム を RUN ず る と と, ゲー ム 刀 始ま る 。 ゲー 選ば 
コン トロ ーー テ ラー! 使う. 

画面 に 。 A の ボタ ン を 押す 様 に 指示 が 出る の で , コン トロ ー ラ ー の A の ボタ ン を 押す と , 
画面 が 変わ り , 敵 が 動き 出す 。 画面 の 下 に ある 宇宙 船 が 君 の あや つる 船 , 画面 上 を 左 か ら 右 
に 動い て いる の が , 敵 の 護衛 船 。 画面 の 上 の 方 で 止ま っ て いる の が , 目標 と な る 敵 の マザー 
シッ プ だ 。 護衛 船 の 問 を , うま く 敵 に 当ら な いよ うに 操作 し て , マザー シッ プ ま で 到達 すれ 
ば 良い 。 た だ し , 敵 マ ザー シッ プ の 落と す 爆 戦 に 触れ る と, 爆発 し て し まう の で 注意 する こ 
衝 。 ファ ミコ シン ツ ツ ま ト 人生 00.2 ' 





スポ / フル リス 0 


1 の CBEN 2ICBSET の 2。1』SFRITE UNIVIEM』 BC= の ri BH= 
15 DINMR 人 (7Z) 


2 の FOUR Is TU 1』DEF MOVE(1)mBFRITE(12。 昌 。1 。11 の 。 の 9。 の ) 


8NEXT 
3 FOUR I=2 TH 7』DEF MOVE(IT)=SFRITE( 日 。 さ 。RND ( さ ) +1 
gy の 9)iNEXT 「 
4 の DEF GPRITE の 。 (の 。1 。。 の 。 の ) =CHR も (172) +CHR も (17 さ ) +CHR 
第 (174)+CHR も (175) aDEF BPRITE1 。(1 の 。1 の り 。 の ) =CHR 制 (176) 
+CHR 和 も (177) +TCHR 和 も ( 1 7 日 ) + じ HR 第 (1 79) 
ら の 9 DEF GSPRITE2。( の 。1 の 。 の 。9) =CHR ま (1B の 9) +TCHR ま (181)+TCHR 
も (1 ロ 2)+CHR$ も (1BS)aDEF BPRITE さ (の 。 1 の. の. の ) =CHR 和 も (144) 
+CHR 和 も (145) + じ HR も (146) +T じ HR 和 も (147) 
6 の 9 X=12 の 5Ym199aPLAY"TSY2M10V 人 9" 
6 ら 5 LOUCATE の gkFRINT" nn/ | 292 ン ララ オレ テ 2 サ 47 。 
66 IF BTRIG( ウ ) で >B THEN 66 
67 LOUCATE の ウ 。 の gaFPRINT" 。 
7 の LOCATE 4。 の iPRINTTSCOURE "aaSBCiLOCATE 16。 の kFRINT 
HIFP 18H 
の BPRITE さ 。 120 。 スプ 
9 の FOUR Im2 TU 7:GBOUSUEB 5 の INEXT 
1 の SFPRITE の 。X。YaXX=XaYYmYsTF X く 1 ささ 6 AND X>114 AND 
Y く 56 THEN B90 
11 の 2 IF BTRIGB( の ) = THEN Y=Y-4 
1 の IF BTICK( の )=1 THEN XX+4 
14 の IF STICK( の )=2 THEN XmX メ ー4 
15 の IF X<1 の 2 OUR X>259 THEN XmXX 
16g ウ IF Y< さ 4 THEN 710 の 
17 の Is の 

ポン バー アタック 

















と 。 物 動 は 。 ント 下地 の ぼ ョ イス ティ メッ ク の 癌 お よび が 先 / すし て ポ 多 AW 行 な かう 
ボタ ン A を 押し て いる 間 だ け 船 は 前 に 進み , 左右 へ は ジョ イス ティ ッ ク を 押し て いる 間 だ け 
移動 で きる 。 こ の 3 つの ボタ ン を 組合 わせ て , 前 ,。 な な め 前 , 左右 の 運動 が で きる 。 

敵 は 1 機 に つき 50 点 で , 2000 点 で 5 機 の スタ ー シ ッ プ が も ら え る 。 5 機 と も や られ て し ま 
うと , ゲ ダーム オ ーー バ パャ と も なり 購 画 が 消え ん で 、GAME OVER と 表示 され る 。 

ゲー ム を 続け た い 時 は , キー ボー ド の キー を 押す と , 再び 最初 に 戻る 。 


文 ブ ログ ラム の 説明 


10 行 か ら 60 行 が , 初期 設定 で す 。10 行 の SH と いう 変数 が , スタ ー シ ッ プ の 数 で すか ら , 
も し 上 が 取り に くい 様 な 場合 は , SH を 適当 に 増し て くだ さい 。 

65 行 か ら 280 行 まで が , メイ ンプ ログ ラム で す 。 

900 行 か ら 520 行 が 、 マ ザ エ ジル アア が 上 の 本 本 の パタ ー ン を 決め て いる サブ ル エ サジ です 。 
RND 関数 の 数 を 変え る と , 爆弾 が 多く も 少な くも な り ま す 。 

600 行 か ら 620 行 の サブ ルー チン は , 交 の 護衛 船 の 発生 を 行なう も の で す 。 

700 行 か ら 820 行 で , 爆発 を 行ない ます 。 

900 行 か ら 930 行 の サブ ルー チン は , ゲー ム オ ー バ ー に な っ た 時 の 処理 を 行なう も の で す 。 
通常 。 BASIC に 戻れ る よう に する の な ら ば , この ルー チン の 中 で , 抜け 道 を 作り ます 。 こ 
の ブロ グラ ム の 場合 , ゲー ム を や め る 時 は , STOP キー を 押す よう に な っ て いま す 。 

7 司 の ム か 改造 する 時 の セツ トド あし る 導 M 導 しい いて お きま まず 。 

10 行 で SC は スコ ア の 入っ て いる 変数 で す 。SH は 味方 の 船 の 数 で す 。 30 行 の SPRITE 
命令 の 中 の RND (3 ) 十 1 で , 敵 の 護衛 船 の 速 さ を 決め て いま す の で , この 数 を 多く する と , 
茂 は ゆっ くり と 進む 様 に な り ま す 。 プ ログ ラム 中 で の X, Y は , 自分 の 船 の 場所 を 示す も の 
KM < 


CORE GO = ろ ロ エロ ら 5 ラ 
、 4 


4 「 
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NE 
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1 ビ の 





IF XPOB(1T) >XーBQND XFOS(T) く X+16 ANDYFOUS(T) >Yー 日 1 


QANDYFPOUS(T) く Y+16 THEN 7 の 9 


19 の 
< の 0 
<Z1 の 
1 と 
々 2 の 
〆 さ の 
< ら の 
Z/ の 
2B の 
ら の の 
ら 10 の 


D(15 の )+49』 MOVE 


らら < の 
6 の の 
61 の 


さる の)+11 の 。 さ 23IUVE 1 


ら 6< の 
7 の の 


XsY 


Z10 の 
72 の 
日 の の 
日 1 
ロン 
9 の 
910 の 
920 
ワ さ の 


1I=1[+1』IF Im2 THEN 219 

BUTOU 18 

IF XPOS(1) >Xー16 AND XPOS(T) く X+16 QND YFOS(I)>Y 
QND YFOB(T)<Y+16 THEN 7 の 

Im[+1:TF 1< く 日 THEN 210 

N=gaFUR Im TO 7』A(I)m の INEXT 

BHSUB 5 の の kN= の gaFHR Im の TO 18 人 (IT)= の INEXT 

GUSUBE 6 の 

GOTOU 1 の 0 

IF _ RND(1 の )> さ THEN RETURN 

FR 1=2 TO 7』IF MVE(I)= の THEN POSITION IT,」 ウ 。RN 


NEXTkRETURN 
IF RND(12) >55 THEN RETURN 
FR 1I=g TO 1』IF MOVE(1I)= の THEN POSITION IT,。RND( 


NEXT』RETURN 
ERA(1I) :SPRITE 1』X。YaPLAY"O1CIO1BiOOCTISFRITE ご 


GH= ら 5H-1』 IF 6H= の THEN 790 

BUTO 20 

SPRITE 1』X。YaFPLAY'O4CIOBE』O5SGB "BPRITE2 4 XY 
SCmGC+gOITF BCm2O の THEN HmBH+ 誤 

BUTOU 20 

SFRITE ロ FFICGEN 2nLOCATE 日 。1 の 9:FRINT "BAME OVER" 
LULATE 6、12AFRINI 中 - ラオ リル テ ソフ ブリ サイ! 

に K 和 も =TNKEY も 』 IF 思 利 m0 リ 0 THEN 920 

CLEAR GOT 1 





ボン バー アタ ッ ク 4 























西暦 201 X 年 , よう や く ラ グラ ンジ ェ ポ イン ト に 恒久 的 な 天体 観測 お よび 実験 用 の ベー ス を 
築い た 人 類 は , 実用 段階 に 入っ た スペ ー ス シャ トル を , その 運送 手段 と し て , 深遠 な る 宇宙 
に , その 目 を 向け だ し た 。 

ある 日 , 新星 か ら の 水素 波 を と ら え る た め に ぎょ し ゃ 座 の 方 に アン テ ナ を 向け て いた ベー 
ス は , 新しい 電波 源 を 発見 し た 。 そ の 報告 が 地上 に 届い て か ら 数 週間 後 ,. ベー ス は , 交戦 中 
と の 連絡 を し た 後 , 報告 を 断っ た 。 

地上 の 国 と の 争い で は な いと わか っ て , 各国 は 色 め き 立 っ た 。 急 いで , 運行 可能 な スペ ー 
スシ ャ トル を 高々 度 衛星 軌道 に 集め , お そま つなが ら , その 正体 の 見 え ざ る 敵 に , レー ザー 
誘導 の 旧式 の ミサ イル で 戦 お うと いう の だ 。 

敵 は 大 型 の 母船 らし く , 小型 船用 の 兵器 は 積ん で な いら し い 。 こ ちら は , ミサ イル だ け で 
この 大 型 船 を 爆破 し な けれ ば な ら な い 。 一 と , 敵 は 地上 の も の と は まっ た く 種 類 を 異 に し た 


動き を する で は な いか ! て の 動き で 、 0 才 い ソン マエ ボ ポイ Wi ト の ベー ス ゎ も 破壊 され た の だ ろう 。 


君 は スペ ー ス シャ トル の ミサ イル 担当 管 で ある 。 タ ー ゲ ッ ト ス コー プ の 中 で 敵 を と ら え 。, 
電 , 
少な い ミ サイ ル を むだ に せ ず , 地球 を 守ら ね ば な ら な い 。 


8 ファ ミコ ン ソ フト 集 002 














フロ グフ ハム リス 


1 の CBEN2』 CBSET1 。 1 』 BPRITEUN』 VIEMBC= の ョ Tpm1 の の 』Xm1 の Ys1 
9』DIHD ( さ ) 。X ( さ ) 。Y (3) 

2 の FURI=4TD6』 DEFMUVE( 1 ) *BPRITE(19。 の 。2。1。 の 。1) NEXT 
さ の VIEMsLUCATE2。 の PRINT"B ホ "タン ラー キッ テ 2 サイ" ョ TFBTRTIB( 
9) く >4THEN さ の 

4 の 9 LUCATE2。 の 9』PRINT" り a DEFMDVE (の) =BPRI 
TE (7 。 さ 。 さ 。 さ の 。 の 。1) 』MOVE の ILUCATEX 。Y』PRINTCDHR も (221 ) 

5 の BUBUB 1 の 9』 BUBUB20 の 9』 BUSBUB4 の の 

6 の IFT= の THEN6g の 

7 の BOTD5 の 

1 の IFMDVE( の ) = の THENL=RND (B) +29』 DsRND (日) +1』 DXsmXPOB 
(の ) DY=YPOG (の ) 』 DEFMDVE (9) =SBPRITE(7。D。 さ 。 し , の 9。1)』FPOSIT 
IONg 。DX 。DY』 MVE の 

119 RETURN 

2 の の LUDCATE X。YiPRINT" " 

2 の 5 IFGTICK() =1THENXmX+1』 ITFXm=27THENX= の 

21 の IFBTICK (の) =2THENX=Xー1 』 TFXmー1 THENX=26 

22 の IFBTICK( の ) =4THENY=Y+1』 IFY=2 さ THENY=2 

さ の TFSTICK( の ) =BTHENY=Yー1』TFY=1THENYm22 

2 さ ロ LUCATEX 。Y』PRINTCHR 還 (221 ) 

249 IFBTRIB( の ) く >BTHEN2B の 

2 の Ts1iJ= の 

25 さ IFMDVE (1)*※ー1THEN27 の 

26 の DEFMOVE( 1 ) mBPRITE(12。1 。1 。(176-Y 日 ) /2。 の 9。 1 ) 』POBI 
TION1 。X*B+16。20 の 』 MDVE TX(T)mX』aY(I)=Y』T=T-15D(I)=1 
=1 

27 の ITFJ= ウ THENI=T+1 ョ TFT く 4THEN2 昌 さ 

2B の RETURN 








ーー ニーーーーーーーーーーーーー ーー ーー ーー 
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文 遊 び 方 


この ゲー ム は , ボン バー アタ ッ ク の 少し 前 の 出来 事 を ゲー ム に し た も の で す 。 こ の 高々 度 
衛星 軌道 上 で の 争い は , 敵 の 圧倒 的 な 物量 に 対し て , 地球 側 は あま り に も 間に合わ せ の 武器 
だ っ た だ たため, 大気圏 近く で の ボン バー アタ ッ ク の 戦い まで , 後退 を 続け る は め に な っ た の で 
記 

ソロ グラ ム を 太 因 UM 較 0 因 錠 MA ク も 入力 し て 信夫 誠人 先 記 ポ 4NW 芝 衣 w ク 
を 入力 し た 人 は , その BG グラ フィ ッ ク デ ー タ ー を その まま この ゲー ム に 使用 で きま す 。 プ 
レイ や ーー は コン トロ や WW0 凍 全 つ も 疾 人 が ます 。 

ゲー ム を 走ら せる と 。 時 本 0M が WW 和 の に 指示 が 出 まず の で サメ トド ロア ラル の B ボ 
タ シ を 押し て くだ き M。 例 0W2 枯 まり 表す 。 

画面 中 で 回 転 し な が ら 動い て いる の が 敵 で す 。 十 字形 を し た キャ ラク ター が ター ゲッ トス 
コ ュー で, この マー ク を 動か す に は , ジョ イス ティ ッ ク を 使用 し ます 。 画面 上 部 の BEAM の 
数 値 は ミサ イル の 残り の 数 を 示し , ミサ イル を 発射 する ご と に 1 つ ず つ 減 っ て いき , 残り が 
ゅ に な る と , 和 WW 

ミサ イル は 一 度 に 3 つ 発 射 で き , 発射 する 時 に ター ゲッ トス コー プ で 設定 し た 位置 に 達 す 
PC 主 rr Wo よっ て 行ない 剖 訂 。 

点 は , 違 く で 敵 を 破壊 し た 方 が より 多く な り ま す 。 敵 は で た ら め に 方 向 を 変え る の で , 動 
き の 予 想 は むず か し いで す が , ミサ イル の 届く まで の 時 間 差 の た め , ある 程度 相手 の 動き を 
考え な けれ ば な り 表地 夫 。 

文 プ ログ ラム の 説明 

10 衝 か ら が パイ あ W 且 導 0 科 MWMWWW00UUWG、 SC は スコ ア ,。 中 代 ミサ ザイ ル の 数 下す ず 。 て これ を 
飲 え れれ ば ゲーム の 抽 き 古人 征 M DI W。 

MOVE 4 6 は , ミサ イル の 灯 発 パタ クーン で す 。MOVE み が , 敵 の マザー シッ プ 。 こ の 速 
さき を 変化 させ る と , 最初 に 出現 し た 時 の 敵 の 速 さ が 変わ り ま す 。 

メイ ンプ ログ ラム は 100 行 , 200 行 。 400 行 の サブ ルー チン を 呼び 出す だ け の 短い も の で す 。 

100 行 か ら の サブ ルー チン は , マザー シッ プ の 方 向 と 運動 距離 を 決定 する も の で す 。 この 中 
の TL は 運動 距離 , D は 方 向 を 意味 し て いる の で , 工 を 小さ くす る と , 敵 の 動き が 細か く な り 
ます 。 ま た 。 SPRITE 文中 の 3 は , 敵 の 速 さ の パラ メー タ で す 。 これ を 2 以下 に する と , タ 
が ゲット 打 和 90 の WM 疫 VM 人 なくなり ます の で ゲー ム は も の ああ 徐 すか し く か る 委 は 
9 も し) の 0 の mM が か し いと 思う 商 ば この きも 4 事 選 は 5 で ん WW 人 全 商 委 %) 
か も 知れ ませ ん 。 ' 
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+16。Y(I) xB+24』MOVEI+ さ 』 D 


LeQNDABB (YPOB(@) -Y(1) 
Agi SCmBC+2w(24-Y(I)) 


RE "』BCnLDCATE15。rPRINT"BE 


らち ご の 














200 行 か ら の サブ ルー チン は , ター ゲッ トス コー プ を 移動 きせ る も の で す 。 こ の 中 の DEF 
NGVE⑬9。 SN イ パイル の 発射 立 す 。、 ミ サイ ル の 人 名 さ き ( 後 の 方 の だ 1 を 2 や 3 に だ ず すると, る サ 
イリ ル は 授 る か が 9. 旬 Ww 作 、 と て も むす が 選 く な り ま す 。 

400 行 か ら の サブ ルー チン で , ミサ イル の 爆発 や , 敵 に 当たっ た か どう か を 確認 し て いま す 。 

600 行 か ら の サブ ルー チン は ,。 ゲ ダーム エ ンド の 時 の 表示 を 行なう も の で す 。 


文 改造 へ の ヒン ト 


この プロ グラ ム で は , 敵 は 攻撃 を し か け て きま せん 。 メモリー 的 に まだ 余裕 が あり ます か 
ら , 敵 が 爆弾 を 落と す よ うに し て も 良い で し ょ う 。 た だ , あま り 有 遅く な ら な いよ うに し た 方 
が 良い で し ょ う 。 そ の 時 は , DEF MOVE で , 爆弾 を 設定 する 時 に , 味方 まで の 距離 を 考え 
だ た ら 良 いと 思い ます 。 


この 後 $ も , この 語 の mm ズ は 続け た いと 思い ます の で 。 待っ て いて くだ さい 。 
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WO ジーS き 日 | 


ココ マー ソフ て に も し ろ い の る 。 
ま 9,. ンー バー ンー ん 以来 り 「 リ レノ ルツ イム ゲー ん ム 」 こい われ る も の 。 
ノ ファ ニー し の ノノ は 、 人 イノ マン し ん 、 億 を つつ て 才 を や つつ ける て コー テ 


ィ ン プ ゲーム 」 てこ 土 人 の が きま わ つ て 何 か み を する 「 パ ソン マン ゲー ム 、 


が 代表 的 だ 。 

「 アド ベン チャ ー ゲー ム 」 こ いわ れる の は , アメ リカ の 名 機 「 ア ソ プ ル 」 
カロ 本 へ も 上 了 全 し て きき だ 了 ー ム で て 。 プレイヤー は 主人 公 に な っ て 。 ゲーム ん 作 
者 の 作 つ だ 世界 を 歩い て ,。 いろ ん な 冒険 を する も の だ 。 コ ンピュータ ー を つか 
っ だ 」 全 こも いえ る れれ 。 っ つの 介 箇 を ノラ ノ フィ ソン て 表示 し て これ る 
イブ プ と , 文章 だ け で 情況 説明 を 行う テキ スト タイ プ の 二 つ が ある 。 

最近 六条 し て いる の ロール ノ レイ ンク プー ム 」 だ 。 プ レイ ゼー ガキ 人 
公 を 演じ る の は アド バン チャ ンー こ 一 箸 な の だ が ,。 この ゲー ム は , ゲー ム を 続け 
る 間 に , 主人 公 が どん どん 成長 する , と いう 点 が 違う 。 敵 を や つつ けれ ば 経験 
値 ガ ず 上 が る けど ご 戦闘 の た め 体力 が 減る 。 そ の 体力 を 回 復 す る を め に は 食事 を す 
る ガ 休 息 を と ら な けれ ば な ら な い 。 プ レイ ヤー は 主人 公 と 共に 成長 する 楽し み 
が ある 。 

コン ビュ ー ツ マー ガブ す てこ て 上 て 和仁 異 こす 9 る の は シシ ニ ュー レー ショ ン 7 アー 
こい われ る 作野 だ 。 「 

ます 9, マー シレ ンー で 半 目 スピ セロ の よう な も その 。 ゴル ノ や 野球 の よう な スポ 
ーッ ワー ム ん カー レー スリ よう な トラ イノ ニニ コー レー ツー や 生後 の 保 酸 
り ノ フイ トン ニュ ユー し て ー。 会 代 符 験 の ビン ネス シミ ニコ レー ショ ン 。 愉 学 
も の の フイ オー ブー 。 

ン ニ ュー レー ンコ ヨン は 便 扱 こし いつ 意 奈 びあ り 。 ある 意味 て は コン ビュ ユー ンー 
・ プー ム は みな シコ レー ショ ヨン こい える も し れ な し 。 

「 リバ スル フー ム 」 こ し うり の も ある 。 こ うい つう 順番 て も の を こと る こと 脱 由 て き 
ろ る とこ, ゲーム 自 広 ガバ ズル し に よっ て し いる も の だ 。 

むー て 旦 は 0 レール マイ OO ロール ノレ イン ソ 」 この リア ルン マイ ムー 
バ パズル 」 こ と が, いろ ん な ね お 分野 の 軍 白 い 所 を 取り 入れ だ 「 フ ロス ・ オ ー ワ アー,」 
怒り ソー ノム が くさ えて し る あの ーー ビ フラン ナー」 も, 人 前 の ら 六 7 げ 7 る し ん ルン 
イム の 部 分 と ,。 どう や つこ だ ら 一 の ゴー ルド を 取る か , と いう パズル の 孝 分 が 
っ まこ に ソ キ ン ソレ し だ プー ム だ 。 

こ に の こぐ こ . プー は お で そし こね こつ ちゃ | 
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BE ーーーーー ュー aaa の 導 oe 和 sg 0 


1 ……wCGMSNMNNRMay い ao ペー ーa=ーーーーーーーーーーーーーーーーーー ニ ーー エッシー ニーーー< デ ーー ニー ドーーー デ ーーー ニー ュー ニーーーーー ーー ドー ニー ニー ニー ニギ ーー ニー ニー ニーー ーー 




















南極 の ある 長い 長い スロ ー プ , 観測 隊 が 去っ て いっ た 後に , 人 間 達 が 残し て いっ た 旗 が あ 
も らん ゆ あら 補選 WM 重量 CO だ 当 ン ギン が 一 滑 ,。 この 旗 を 使 る て 遊ん で いま す 。 
ペン ギン は ,。 スラ ロー ム で , あちら こち ら に 残っ て いる 旗 を 通過 する 。 一 定時 間 内 に 何 本 通 
っ た か が ゲー ム と な る の で す 。 


文 遊 び 万 

プロ グラ ム あ 先天 入札 礎 、( あ AA 和 MRNMN す る だ け で す 。BG 婦 用 ウィ ッ の か ん て て, かり ませ 
ん 。 「 
プロ グラ ム を 走ら せる と , 画面 の 下 の 方 か ら 旗 や , 岩 が 出 て 来 ま す 。 旗 の 形 を し て いる の 
は 。 ペンギン が 通ら ね ば な ら な い 旗 で , 四角 い の が , 岩 。 旗 を 通る と 10 点 も ら え ます が , 台 
に ぶつ か る と , 時 間 が 短 か く な り ま す 。 

ゲー ム を 行なう に は , コン トロ ー ラ ー1 を 使っ て くだ さい 。 A ボ タン を 押す と , 横 方 向 に 
移動 する 量 が 増え , B ボ タン を 押す と 移動 量 が 減り ます 。 細 かい 動 き を する に は , B の ボタ 
ン を 何 回 か 押し た 方 が いい の で す が , 旗 は そん な 事 は お か まい な し て 出 て 来る か ら , 1 回 で 
大 きく 移動 で きた 方 が 良い 。 まあ, A と B を 自由 に 使い こなす よう に な る の も , プレ イヤ ー 
の 腔 前 次 第 と 9 あこ ろ で で しょう が か 。 
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Apr の り P りこ 


1 の BC= の 』 T=2ICLB』 CBEN2 CBBET の 。 2 コース ョ X=1 の の 』 BPRITE ロ 
N』PALETB の 。16。22.39。4B 

2 の DEFBPRITE の 。( の 。1 。 の 。 の 。 の ) =CPHR も (1 の 94) +CHR も (1 の 日 ) +CHR 
(1 の 6) +CHR ま (1 の 7) 』 DEFSBPRITE 1 。( の 。 1 の,1 。 の ) =CHR$ も (1 の 5) 
+CHR ま (1 の 4) +CHRb (1 の 97) +CHR も (1 の 6) 

さ の BODSBUB1 の 9 BUBUB さ の BUDBUB5 ロ の 9 GDBUB2O の GUTD さ の 

1 の 9 IFSTICK( の ) =1THENXmX+B ョ ID= の ITFX く 17THENX=Xー 昌 

11 の IFSTICK( の ) =2THENX=X-』 Ds1 IFX>22 の THENX=X+ 昌 

129 SFPRITED 。X ,5g』 IFD=gTHENBPRITE1』 BOTD1 さ g 

125 SGPRITE の 

1 さ 3 の IFSTRIG( の ) =BTHENBmB+1』 IFBm1 の THENB=9 

14 の 9 IFSGTRIB( の ) =4THENSsBー1』 IFBmgTHENB= 1 

15 の RETURN 

2 の IFRND(64) く 12THENLDCATERND (25) +1 。2 さ PRTNTCHR も (2 
の 9 ) 

21 の IFRND(64)<7THENLUCATERND (25) +1 。2 さ 』FRINTCHR ま (2 の 
9) 

22 の IFRND(64)<12THENLDCATERND ( 29) + さ 。2 さ IPRINTCHR も (1 
99 ) 

23 の LUCATE27 。2 さ ョ PRITNT" "RETURN 

さ の 9 D1=(X-16) /BiD2sD1+11A1mABC (BPR も $(D1 。4) ) iQ2=ABC( 
BCR$ も (D2。4) ) 』 A さ =QBD (BCR$(D1 。 さ ) ) iA4mABC (BCR$(D2。 さ ) ) 
さ 1 の IFA1=1990RA2s199 ロ RA さ = 1990RA4=199THENBC=BC+ 1 の ョ P 
LAY" ロ 5E" 

さ 2 の IFA1=2090RA2m2 ロ 9DRA さ =2990RA4=29THEN4 の の 

ささ の T=Tー1 IFT く 1THENRETURN6 の の 

さ 4 の RETURN 

4 の BEEP』T=T-5』 TFTX1THENRETURN6 の の 
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間 提 や や や OO ヤヤ ゃ ヤ ゃ ヤ ャ ヤ ゃ ヤ ゃ べ ヤ ヾ ヤ べ ハ ょ ハ へ へ ペ へ ペ へ ペ “の 























実際 に ペン ギン を 動か す 時 は , コン トロ ー ラ ー IT の ジョ イス ティ ッ ク の 右 と 左 を 使っ て く 
だ さい 。 行き た い 方 向 の キー を 押す と ,。 ペン ギン は その 方 向 へ と すべ っ て 行く 。 こ の 動き の 
央 きき と で 測 移 導 避 0 作 も 了 ゆ 析 か WW だ で し ょ う ね 。 

時 間 は 200 秒 , この 間 に 何 個 の 旗 を クリ ア 出 来る か / 200 点 も 出る よう に な れ ば , 君 の ペ 
ン ギ ン は 。 も は や プロ 線 売 mw で す ア 
文 ブ ログ ラム の 説明 

そもそも アク ショ ン ゲ ー ム に は , 色々 な 種類 が あり ます が , キャ ラク ター より 下 の 画 面 全 
体 が 一 定 方 向 ( 何 も 一 方 向 と は 限り ませ ん 。) に 動く よう な ゲー ム を スク ロー ル ゲ ダー ム と 呼び 
まん 

BASIC で 画面 を スク ロー ル さ せる に は , 1 個 ず つ 画 面 を ずら し て いた の で は , 時 間 が か 
か りす ぎ き て 7 ダ MKRAMNU ま 合 上 ん 。 る こせ, よく 使わ れる 方 法 で や で BASICO キト の スグ 
ル を 使用 する や り 方 が あり ます 。 つ まり , 画面 の 右 下 に 何 か を 描く と , 自動 的 に 画面 全体 が 
… 取 に スク ロー ル し し まう 性 質 を 利用 し て , ここ に 何 か (この プロ グラ ム で は | 、) 
を 表示 し て , 画面 を 上 の 方 に 流し て いく の で す 。 

ツ パンツ え 二 mW で 人 は | 久 ゲ タイ ト 男 面 に 描か れ た ペン ギン を ヨイ スナ イッ ツク で 動か し 
画面 の 一 番 下 の 行 に 岩 , 旗 を 描く こと で 画面 の 構造 物 を 作っ て いま す 。 実際 の プロ グラ ム は 
以下 の まけ 紀 が な うる て いま す 。 ) 

@ 初期 設定 (10 一 ) 

0 欄間 れれ の 1 固 生 く ご と に 1 減っ で て で ゆき,。 ゅ ゆみ に な る と ゲー ム オ ー バ 8 な る 。 

SC : 点数 100 行 か ら ー コ ント ロー ラー の 読み 込み 。 

| 1 敵 避 動 ( 全 。 こ の S を 大き くす る と 。 早く 動く よう に な る 。 

@ 岩 , 旗 の 発生 (200 一 ) 

CHR$ (199) は 旗 , CHR$ (209) は 岩 , これ を RND で 発生 きせ て いる の で , この 

IF 文 の 数 値 を 変え る と , 難易 度 が 大 きく 変化 する 。 
@ 地 目 の チ ェ ッ ク (300 一 ) 

に の ル で 2 。 ペン キン が , 店 や 旗 に ぶつ か っ だ たか どう か が 調べ て いる 。 
@ 岩 に つま づい た 場合 (400 一 ) 

DP (0 半 本 8 34 馬入 し て いる 。 こ こ で を より 大 きく 減ら すず よう に し て も , お る もろ 
《69 人 お 
@ 画面 の 上 端 に スコ ア と 時 間 を 表示 する (500 一 ) 

@ タイ ム オ ー バ ー (600 一 ) 

この プロ ググ な 窟 。 スクロール ゲエム の 湯 人 方 が わか っ だ た と 思い ます 。 区 芯 お 空 か 必見 た 
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41 の RETURN 
5 の LUCATE さ 。 の FRINT "SCORE "IaBCILUCATE14。 ウ iPRINT"T 


ME "』TiRETURN 
6 の PLAY"D5CBIOSEB"』CLB』LDCATE6 。6』PRINT "TIME VER" 
sLUCATE6 BPRINT"HIT ANY KEY"』LUCATE6 』1 ロ iPRINT "SCO 
RE " ョ BC 

61 の ド KmINKEY』TFK ま m! リ THEN 

2 の RUN 


が K か スグ ロー ル ぃ アク ジョ WW な りり ます 。 
な さん で , それ ぞ れ プロ グラ の 改造 を し て 楽し ん で みて くだ さい 。 


租 商 誠 し て ,。 ペン ギン を 飛行 機 周 組立 導 LT ミサ イル が 使え る よう に する る, 山幸 
も 
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ノコ リ お い フ メイ チュ つの 1 の の テン 


最近 は ずい ぶん 有名 に な っ て , コマ ー シ ャ ル に は 出る わ , ぬい ぐる み に は な る わ , まん が 
な ど に も ずい ぶん 出演 する わ , ふと っ た つば めさん と まち が われ る (? ) わ , 遠い 南極 か ら 
わざ わざ ぎ 出 て きた が WW 画 9 た 00 講 的 る W ん 渕 レ さん な の 立 す 粘 (あり お わ お 私 に 選 ら の みみ 
る と な ん と な ん 人 租 癌 MNO すり の 伯 ML と ん な に も むなしく な か な る の か と 思う りほ は 所 が め 
いら て し まう 全 軸 』 

そこ で いい ペル ツ 導 六 二 MI 考え 二 A9A( 上 人 の 合 ま で や っ て きか 導 八剣 か まもる 仙 い 
だ の だ ろう か の 県 全 引 が し 商人 居 人 外島 AM 目 分 も けっ こう の し OL)| 洪 し て 悪い らら 
で は な い は ず が だ 。 名 ん れ で は ほ 何 か 別 の 間 題 が ある の だ ろう か 7? うけ うーん, わからない 。 も うー 
度 。 あ の ふる さと 南極 か ら 出 て きだ と きか ら よ く 〈 く 考え て みよ う 。 そ う , あの と き は た し か , 
有名 に な り た い 一 心 で , 南極 観測 隊 の 船 に も ぐり こん で 日 本 へ 行け ば 有名 に な れる ん じゃ な 
いか と 思 ら 仙 馬 MM て だ 9 に か ご うに か 日 本 に つい だ た だ とき は な ん と も いえ ず う れ し 
か っ ゎ る た だ 。 吉 机 和 WM ら いい 0 人 0 こと と る てい @ う 2 ち に ,。 いつのまに か チ テレビ に 出る こと に な り , 
あっ と いう 間 民 有名 選 な っ た ん だ っ た 。 し か し 最近 な ぜ か せな し い 。 い っ ろだ た いこ れ は な ん 
ん だ 。 な ど と 考え な が ら ふ と 窓 の 外 を 見 る と 。 電線 に は すず めさん た だ たち が , 電柱 に は か ら す 
さん が , と まっ て いま し た 。 す すず めさん た ち は , な に か べ ち ゃ くち ゃ 話し て いる し , か ら す 
さん は 空 を 見 上 7 て じ o り らい まし だ 。 が し 突然 すず めき ん た ちの 話し が まとまっ た の 
18 ファ ミコ ン ソ フト 集 002 











【 

H 
、 

| 本 


| 
1 
| 血 


7 の つん バリ スト | 


ロ CLB』VIEM』 SFRITE ON』CGSET1 。 の 

1 の NO= さ BUGUB 1 の 0 の 0 の 

Bg DEFMOVE(1 ) =BPRITE (4。 さ 。1 。69。 の 4) 』DEFMOVE(7) =SPR 
ITE (19。1 9。 さ 。 の 。 の ) 』DEFMUVE ( さ ) =SFRITE(12。1 。1 1 の 9。9。 

9) 』 FUSITIN 1 。12 の 9。21 の FT=1 MOVE 1 

9 の HO=1iKX=RND (1 の の ) +79』KY=15 の DEFMOVE (の ) =SPRITE(15 
。7。1 。KX/2。 の 。 の ) 』 BHTH14 の 

199 HO=H ロ +1: IF HO=2 THEN HO=g 

12 の 9 DEFMHVE (の) =SPRITE(15。(H ロ +1 ) *4-1 。 1 。12 の 。 の 。 の ) 

14 の 9 IF ド EY=15g THEN 19g 

16 の 9 IF HO=1 THEN KX=24 の GUTH19 の g 

1 の ドド X= の 

19 の IF RYs1 THEN ERA g』GBOTO 9 の 

2 の 9 の PFOGITION の 。EX。KYaMHOVE の 

22 の IF MOVE( の )= ウ THEN KY=KY-29! BUTD1 の の 

24 の PH=STICK( ウ ) kiPB=BTRIG( の ) 

26 の 9 IF FH=1 QAND PTm2 THEN DEFMOVE( 1) =SPRITE (4。 さ ,』1 
12 の 9-XPHB(2) /2 4.9。9)』PUSITION 1 。XPOSG(2) 。YPUB(2) 』ERA 
<Z8 MOUVE1 ョ PIT=1 「 

2B IF PH=2 AND PIT=1 THEN DEFMUVE(2) =SBPRITE (4。7。1 
> XPOS(1) /2 の 。 の 9) POSITION 2。XPOS(1) 。YPHS(1)』ERQ 1 

DVE2nP1=2 「 
さ の の IF MOVE( さ ) = の QRND PBm4 THEN DEFMUVE( さ ) =SFRITE ( 1 
12。1 。1 。1 の の 。 の 9 の, の) 』PUSITION さ 。XP ロ B (PFI) 。YPUB (FT ) 』 MOVE | 
さ 』 ND=N ロ -1 』 GDSUB 1 の 0 

さ 29 QAX=XPOB ( さ ) -XPOB( の ) 』 AY=YPOB ( さ ) -YP0S (の ) 

ささ の IF MOVE( さ ) = の THEN ERA さ 』IF NOD く 1 THEN 6 の 0 の 
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LION (0) 入 vo も まま も か 。 

別 民 電 ん の 人 な Me MMML と ん で す が , ペン ギン さん は 、 次 ん 汐 ョ ッ グ を 受け 
て し まり Mx まま AI 捕る ん は 。 鳥 で ある に も か か わら まあ も あみ うに 空 
を 飛ぶ こと が で き な い の で す 。 そ れ は も ちろ ん 南極 の 仲間 た ち は ペ ン ギ ン だ か ら み ん な 空 は 
飛べ ませ ん 。 そ ん な 仲間 た ちと いた と き は , 当然 空 を 飛べ な いな ん て 気 に も な り ま せん 。 

し か し , て この 旭 事 惨殺 べべ な い 鳥 な ん て いま せん 。 に わら きん に し た っ て 少し で すけ ど 
飛べ ます し ) 貞 回 仁 地 M9 い いい だ も よう きん か , ヤン バル タイ ナ き ん ぐら いで し ょ 2。 

それ に ひき か ANM 喝 WM きん は まっ た かく 飛べ な いう え 信 。 邊 ひ れ ま で つい で いま す 。』 ペ 
ン ギ ン さ ん は , | 飛 交 章 別れ ば この むなしさ も 消 た ん る だ ろう と 思い ,、 ま だ 電柱 の 上 の か ら す 
さん に , 飛び 方 を 教 あ る うと いそ いで 外 へ 飛び 出し まし た 。 し か し , 足 の お そい ペン ギン さき さ 
ん で す 。 ペ ン ギ ン き さん が 電柱 の 下 へ つく ころ に は 思い に ふけ っ て いた か ら す さん も 飛び 立っ 
MM Wo NN 

ペン ギル あき 0 放り 職 UM U、、/ an レ 24 ROMAUNE AG は 
飛べ な い 鳥 は 粗 事 じい の だ と 思い こみ , か ら す さん が ね だ まし く な っ て きま し た だ 。 

か ら す さん だ っ て あの 羽根 ほえ な けれ ば 飛べ や し な いん だ 。 よ し , 石 を ぶつ け て 選 根 を 折 
っ て し まえ ば MOC) 

と 。 いう わ ね 八仙 備 夫 シン きん の か ら す さん 攻撃 が 始ま り ま し た 。 
ゲ ー ム の 説明 

ゲー ム は 。 RUIN ず る と すぐ に 始ま り ま す 。 近 い 所 か ら ジ グ ザ グ に , 空 高く か ら す きん が 
飛ん で 行き 東和 WAN 村上 の ジョ イス ティ ッ タ で 起 有 に 措 か し , トリ Wyw ポ 
タン B で 石 を 授 記 まず 。 点数 は 上 の 方 で 当る ほど 点数 が 高く な り ま す 。 石 は 30 個 し か あり ま 
せん 。 ま べ 本人 0000 有 の WP は 終わ り で す 。 

まだ た, BG グラ フィ ッ ク で 雲 な ど を 書い て , 障害 物 と する の も よい で し ょ う 。 その 場合 は , 
5 行 の CLS と SPRITE の 間 に VIEW を 入れ て くだ さい 。 ま た だ た , プロ グラ ム 中 の DEF 
MOVE (の ) テ 四 与 皿 の 所 の 表示 優先 度 を 1 に する と , か ら す さん が 雲 に か くれ た り し ます 。 
ー つ 例 を あげ て お きま す が , みな さん で 好き な よう に 書き か えて くだ さい 。 さ ら に MOVE の 
スピ ー ド を 変え る の も お も し ろ い で し ょ う 。 
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名 前 。 マリ オ ・ デ ・ マ リオ 。 年 齢 32 才 。 職 業 , 競 が メ の トレ ー ナ ー。 人 過去 , 国際 A 級 競 カ 
メ 選 手 権 大 会 で 入賞 4 回 , 同 B 級 で 入賞 3 回 , 準 優勝 1 回 , 但し 最近 6 年 は トレー ナー と 
し て の 活動 は 休ん で いる 。 酒好き 。 

名 前 。 シェ ルズ ダ ( 邊 ANWe) 多加 凍 昌 WW ツン 摩 の ハウ スム アバ nw 系 3 央 金 米 ポル あ で 
コー スレ コー ド ) と , 母 で ある ガラ パゴス 産 の ラン ニン グ ガ イア (あの “南米 の 星 " の 娘 ) 
と の 間 に 生 まれ た 。 央 きき さと 速 き を 備え だ , まる で 走る た め に この 世に 生 を 受け た よう な エ 
リー トカ メ 。 ま だ 正式 な レー ス に 出場 し た 経験 こそ 無い が , 末 公 認 な が ら 世 界 新 を 3 つ 持 っ 
て いる と 云う 。 精神 , 肉体 共に 若い 。 

この 二 人 の 運命 的 な 出合 い は 2 週間 ほど 前 に あっ た 。 た まだ た だま, シェ ルク リー パー の 坪 , 
ラン エッ ルツ グ ガイ 所 下 レ ヤナ で は ( 基 上 す の 思 師 で あっ わな かめ, マリ オ の 酒 び だ た だり の 稚 洛 を 
心配 し て , ガイ ア の 足 子 (これ も 若 さ 故に 壁 が 超え を られ ず に いた だ た ) シェ ルク リー パー を , 
マリ オ に 紹介 し た の で ある 。 

マリ オ は , 恩師 の 心 使い を 重荷 に 思い な が ら も , トレ ー ナ ー と し て の 再 出発 を 夢見 て いた 。 
若き シェ ルク リー パー は , その 天性 の 才能 と 家系 が 災い し て , 替 力 する こと を 嫌い, そん な 
自分 が 許せ な いま ま , ジレ ンマ に 陥 ち 入っ て いた 。 マ リオ は , そん な シェ ルク リー パー の 姿 を 
見 て , 自分 の 弱き に 気付 8, この シェ ルク リー パー を ジレ ンマ か ら 抜 け 出 さき させ, レー ス で 勝 
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4 時 07 のり UP ゆす の 


9 の SE=41 

1 の の CLS:VUIEMISFRITE UNIDEF SFRITE 1。 (の. の 。 の, の, の ) =CH 
R も (2 の) 』DEF MVE( の ) =SFRITE(1 さ 。 さ J SE 。 2 の 4 の) i MOVUE の 
1 の 2 DEF BFRITE の 。( の 。1 の 。1 の ) meCHR も (1 さ ) + じ CHR も (12) +CHR 
刈 (15) +CHR 和 も (14) BPRITE の ,16,Z4 

1 の 5 FOBITION の . さ 2 176jMOVE 0 の 

1 1 の GP= の Ii QRN= の 』 X=24』 Ym さ 21 は = の 

12 の 9 LULATEIPIIPRINT 22 / リサ 19FPI "asaLOCATE10 
0FR ド INT カウ 2 ト " "aaAN』 | "iiB=O 

13 の 2 ST=STICK( の ): IF BT= ウ の THEN210 

14 ウ IF BT=2THENVX=ー21VY= の GOTOU160 

141 IF BT=1THENVXm2aVY= の BOTOU169 

142 IF BT=BTHENVY=1』VX= の GUTO16 の 

14 さ IF BTm4THENVY= ョ ー1 』VX= の 1 GUTU160 

16 の 9 SGP=SP+VX』 NEAN+VY 

17 の IF QRN く < THEN AN の 

189 IF AN:9g THEN RN=7O 

19 の の IF SF< の THEN BFa 

2 の の IF SBP>1 の の THEN SF=100 

21 の IF MOVE( の ) = の THEN 1100 

22 の IF STRIG( の ) = の THEN 120 

さ の の V=SP/419 の RT=EB1 の TRNAN』 ロニ ン 

さ 1 の 9 FOUR B= の TO 12』DT=RT/ 人 Ia=(DT+ 人 A)/2INEXT ( 
さ 2 の SI=ANX10/ 全 

ささ の T=1』 Xm16』 Y= さ 2 

4 の 9 の IF X< の THEN X= の 

41 の IF X>2 ス の THEN X メ = ンジ う の 

42 の IF Y< く の THEN Ys の 


ニー ニニ ーー ニニ ニニ ーーーー 


ーー > で 


ーー 
ー ン シー 


Es ニコ ーー コ ず や 。 マ 
ーー ーー 
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だ た だせ て や る こと で , 自分 自身 も また , 新しい 生活 を 始め られ る と 思う の で ある 。 

と た の 時 衝 措 導 肖 が L し ok ト し て ホン グ は 雄 ほ て いた シェ ル あ りー サパ mn 村 び つい に も うり, 
こん な 生酒 は きい 起 起 /」 と 言う と マ り の も と を 去 ろ うと し た 。 温 箸 育 も ちの シェ ルク リー 
パパ ー は , 一 度 な ぐら な けれ ば いけ な い 。 も う マ リオ の 追い つけ る 距離 で は 無い 。 しょうが な 
く GO の 示 害 筆 相 和 還 作 8 「 ジュ ル み グリ ー バ パー よ , 笑っ で も 長い 。 気 桂 wW で ぐれ /」 

だ が , 石 が 当たら ね ば 何 に も な ら な い 。 

酒 の せい で コン トロ ー ル の きか な い マ リオ に 替 っ て , 君 が 石 を 投げ て くれ な いか 。 

青春 は , 自ら 選ん だ 挫折 の 道 で あっ て は な ら な い の だ か ら …。 

文 プ ブロ グラ ム の 説明 

ゲー ム が 始ま る と , 右上 に 球 の 速 さと 角度 の 表示 が 出 ま す 。 ス ティ ッ ク (1 ) を 使っ て 両 
方 の 数 を 変化 きせ, トリ ガー ボタ ン (どれ で も よい ) で 球 を 放っ て くだ さい 。 カメ に 球 を あ 
て れ ば 成功 で す 。 450 行 の X と Y の 式 を いろ いろ 変え て みる と , 球 の 動き 方 が 変わ り ま す 。 ぜ 
ひ ブ ログ ゲ ウ み 者 析 上 り 春 震 し で みて くだ さい 。 

角度 は AN, スピ ー ド は SP と いう 変数 に 入っ て いま す 。 こ の 数 を XX と Y の 値 に いろ いろ 
な 方 法 で 加え て , 球 の 動き に 変化 を 付け る と よい と 思い ます 。 「 

カメ の スピ ー ド は , だ ん だ ん 早く な っ て きま す 。 最 高速 の カメ を や っ つけ られ ただ ら ,「PE 
RFECT」 の 表示 が で ます 。 君 は そこ まで 行き つけ る か な ? 

90 行 と 2200 行 の SE が カメ の スピ ー ド で す 。 いろいろ 変 えて みて くだ さい 。 


RPFSW5ae39* 
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4 さ の IF Y>196 THEN Y=2 の の 

44 の SFRITE 1。X。Y 

45 XmX+1+ り *T/2 の の 』 昌 = (人 NG+ ロ P+T) * 呈 の /6 の の ョ Y=Y+ は 

455 IF MOVE( の )=@ THEN 110 の 

46 の IF Y< の THEN Ys 

46 曲 IF X>2229 THEN SPRITE 1』BUTD 12 の 

47 の IF Y<1B5 THEN TsmT+1』BHTD 4 の の 

4 GPRITE 1 

49 の IF XFUB( の ) >(X-16) AND XPUB( の )<(X+21) THEN 1 の の 

19 BOT 12 の 

1 9 の の 和香 mHIT !! BUTO 22 の の 

1 1 の の BEEP』 人 Abm"FATL!! ! 

129 の 9 LUCATE 1 の 9。1』PRINTAA も ERA の iLOUCATE19。2nPRINT" 
"msPQUSE さ の の 

129 弓 LUCATE1 の 9 の 。2』PRINT" 

1329 LOCATE1 の 。1』PRINT "HIT START BOTTUN" 

14 の の IF BTRIB( の )<>1 THEN 14 の の 

1 紀 の の 9 RUN 

22 の の BE=SE-4』TF BE く 1 THEN mrPERFECT し 0 

2 さ 3 の LUCATE 19』1』PRINTA も ERA IF BE> の THEN LOCATE 

19。2nFRINT"NEXT BTAGE ! "』nPAUSE さ の の 9』GOTD 1 の 

2 さ 呈 9 LOCATE19。2PRINT" 0 

24 の 9 の PAUSE 4 の 9』GBUTD 1 さ ロ の 


人 
まき 
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その 著 。 神様 が この 世界 を お 作り に な っ て か らし ば らく は , 世の中 は と て も 静か で 平和 だ 
っ た そう な 。 生物 は みな 1 つの 所 に いて も 争わ ず , 仲たがい も せ ず 暮らし て いた と 。 

だ が , そん な 中 に も 意地 悪 な 者 も いて , 回 り を 悩ま せ て いた ん だ と 。 

み ヵ ラ ス も そん な 一 人 で 。 い た ずら が 過ぎ る の で まわ りか ら 煙 た が られ て いた 。 カ ニ さ ん も 
息子 の ハサミ を 折ら れ た 上, 家 の 回 り を 荒さ れ た り も し た そう な 。 

民生 か MM 座間 隊員 あう と よう 婚 り 出し た 。 地面 を 走り 加 る と か まる を ふり て て 
大 声 出 選 が だ 導 / 

けれ ども , そん な こ で まい る カラ ス で は な か っ た な 。 す ず すき を 見 つけ て は , 舞い 降り て 米 
る 。 さ す が に カラ ス の 真下 に 来 て ハサミ を ふり 回 す と , カラ ス は 空 高 く 逃 げ る 人 逃げ る 。 
ほれ 。 また カラ ス が 飛ん で 来る 。 

「 上 来る な 。) 泊 電 韻 /M は 

「 衝 り 則 ら 20 細 カツ ガツ カタ スス の くち ば し より も , こっ らち の ハサミ が 葵 い ぞ 。」 

その 後 ,。 こん な ささ いな 出来 事 が も と で , 生き 物 は けん か を し た 。 そ し て 空 を 飛べ る 者 は 
空 へ 。 泳げ る 者 は 海 や 河 へ と , その 住み か を 分 か ち , 今日 の よう に な っ た の だ そう な 。 
今 は 。 知る 者 と て 少な い , 遠い 遠い 昔 の こと じゃ 。 
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人 の 衝 p/ UP が 


1 の 99 CLS』SFRITEUN 
1 1 の DEF SFRITE ウ 。(。 1 , の 。 1 。 の ) =CHR 和 も (2 の) +TCHR ま (2 の 1 ) + ビ H 
R (292) +CHR$(29 さ ) 。 
129 DEF SFPRITE1 。( の 1 の 。 の 9) =CHR ま (2 の 4 ) +CHR (2 日 ) +CH 
R も (2 の 6) +TCHR も (つの 7 ) 
1 さ の DEF SFPRITE2 。 (2 
R 事 (194) +CHR 捉 (195) 
14 の 9 DEF SFRITE さ 。 (2 
R ま ( 19 日 ) TCHR$( 199 ) | 
_ 15 の LUCATE10。 1PRINT"HIT ANY_ KEY" PAUSE 

169 LHCATE19。1』PRINT" maPYm2 「 
_179 SGPRI TE DNr Xe16n Ya2rPX=S2rPY=220kP1=2rP2=Sr1= 
の 』M2=1 
2 の PQUBE5+ GDSUB2 の 9 の 』 5PRTTE Mi X 。 ViBPRITE P1 FX 。PY 
SBPRITE P2ISPRITE M2 
219 IF Y>PY-2 THEN 1100 
22 の IF X>22 の THEN 1 の の の 
23 の X=X+1』YmY+DYIDYmDY+1』BTmBTICK (の) 
2 さ 4 IF BT= QR ST> さ 3 THEN 238 
2 で BT=ー2*BBN(- さ +BTX2) 』 B ロ TO 240 
2 さ 日 5T= の 
24 の PXmBT+PX』 BUBUB 2 の の 
25 の IF STRIG(9)=g THEN 2 の 
26 の IF (PX-1 の +X/7 の ) >X OR (PX+1 の -X/7 の ) く X THEN 2 の の 
27 の DY=DY-2ーX/1 の の SMAP NM1 。M2 SMAP P1 。P2I BUTO 2 の 
1 の の 人 還 m リ セイ コウ リュ POU=1 の 9 の 9 の 9-4xYIBUTO 12 ロ の | 
199 awarpuV イ nnFOe0 
1299 LUCATE19」1』PRINT Wa リト 2 テリ ョ PO 





















91。 19 1 の @) =CHR も (192) +CHR も (19 さ ) + ビ H 


91。 9 Bg, @) =CHR% (196) +CHR(197) + ビ H 
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文 遊び 廊 


プロ グラ ム を 打ち 込ん で 。 RUN する と , ゲー ム が 始ま り ま す 。HIT ANY KEY と 表示 
が 出る の で , キー ボー ド の キー を 何 か 押 し て くだ さい 。 画 面 が 変わ っ て , カラ ス と カニ さん 
が 登場 し ます 。 プ レイ ヤー が 扱う の は , コン トロ ー ラ ー IT の ジョ イス ティ ッ ク の 右 方 向 。 左 
方 向 , お よび トリ ガー 全部 で す 。 ジ ョ イス ティ ッ ク の 右 , 左 を 押す と , カニ さん が 右 , 左 に 
動き ます 。 トリガー は, どれ を 押し て も 動作 は 同じ で , この トリ ガー を 押す と , カニ さん が 
色 り ます 。 ( ' 

カラ ス さ ん は , 画面 の 左上 に 出現 し た 後 , 右 へ 右 へ と 飛び な が ら , と も すれ は カニ さん の 
ぃ いる 下 の 方 へ 来 よ うと し ます 。 カ ニ さ ん を カラ ス さ ん の 真下 へ 動か し て 怒ら せる と , し か た だ 
な く 六 ラス きん は パカ パタ と よ と は ば た いて , 上 空 へ 早 っ で いき まず 。 

こう し て カニ さん を 扱い な が ら , カラ ス さ ん を 地面 に 降ろ さ ず , 画面 の 右端 まで 追い や っ 
て くだ さい 。 画面 の 右端 に カラ ス さ ん が 着い た 時 点 で , 点数 が 出 ま す 。 カ ラス さん が 高けれ 
ば 高い ほど , 点 が 高く 。 カラ ス さ ん が 低い と , 点 も 低く な り ま す 。 点 は , 最高 で 1000 点 で す 。 
途中 で カラ ス さ ん を 地面 に 降ろ し て し まう と , GAME OVER と な り ま す 。 う まく カニ さん 
を 動か し て , カラ ス さ ん を 追っ 払っ て くだ さい 。 

文 プ ログ ラム の 説明 

0 がり 和 AOD 者 MM 全 は 。 軍人 て スプ ライ ヤ 補 商 基 し で ます 00 か 以 ス 
の 位置 。 PX。PY が カメ の 位置 で す 。 カ ラス は カメ と 縦 の 位置 が 約 1 キャ ラク ター 分 の は ば 
の 中 で 重なっ て いる 時 に トリ が ガー が 押 き れ て いれ ば , は ば た いて 上 に 行こ うと し ます 。 こ の 
部 分 は 。 PX と の 差 が 約 2 キャ ラク ター 分 以内 に ある こと 。 つま り 差 が ある 数 以内 で ある か 
どう か を IF 文 で 判断 し て いま す 。 この 差 を 変え ん る こと に よっ て この ゲー ム を も っ と すか し 
くす る ご と も 出来 まず 。 下 の 〇 の 部 分 を 変え て みて くだ さい 。 

260 IF (PX 十 〇 ) >X OR (PX 十 〇 ) < く XTHEN 一 

カラ ス の 動き 方 を よく 見 て くだ さい 。 下 に 落ち 始め る と 急 に 速く な っ て いま すね 。 こ れ は 
| DY と いう 変数 の 値 に ポイ ント が あり ます 。DY は 下 に 動く と 加算 きれ ます 。DY は 1 回 動 
「 -。 く ご と に Y に 足 さ れる の で , 落下 に し た が っ て 落ち る 速 さ も 速く な る の で す 。 こ れ は 重力 が 
「 ある 場面 。 つ まり 宇宙 で な く 地 上 な ど で の 物 の 動き を リア ル に する 時 に よく 使い ます 。 
ファ ミリ ー コ ンピュータ ー は 小数 を 使え を な い の で , 計算 の プロ グラ ム は や っ か いで す 。 計 
算 結 果 は 切り す て ら れる こと に いつ も 注意 し まし ょ うう 。 掛け 算 と 割り 算 が いっ し ょ に な っ て 
いる 時 に は ,。 先 に 掛け 算 を や っ て , 割り 算 は 最後 に や る よう に する と , 結果 が 良い で し ょ う 。 
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9 の IF PX< の THEN PX= の 
gg IF PX>23g THEN 
9 IF Y<g THEN Ysg 


シッ パイ トワ テン の 敵 
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お 金 の 無い マリ オ は , 何 か お も し ろ い 遊び が な いか と , あたり を プラ ブラ し て いま し た 。 
ある 倉庫 の 中 に 入る と 空 の ダン ボー ル 箱 が 10 個 見 つか り ま し た 。 

「 こ れ で 何 が で きる か な 」 

積木 を する の は つま ら な いし , パズル を や る の は 頭 が いた い 。 絵 を 描こ うに も ペン が な い 
し ……。 待てよ 。10 個 。 こ れ な ら ボ ー リ ング が で きる 。 ボ ー ル は 僕 が な れ ば いい や 。 

マリ オ は 箱 を 床 の 上 に な ら べ る と , 自分 が 球 の か わり に 走っ て いっ て , ダン ボー ル を けち 
らし 表 (6 

10 個 の ダン ボー ル が 全部 どけ られ る と , も う 1 度 並 ら べ 直 し , また 突進 し て いき ます 。 マ 
リオ は 10 回 走り , 何 個 の 箱 を どけ られ た か を ゲー ム に し まし た 。 

床 が ツル ツル で すべ る の で , 変 に 力 を 込め て 斜め に 走る と , すべ っ て 転ん で し まい ます 。 


文 遊 び 万 


ソロ グ が 凍 利 あめ 込み RG ダダ ラフ ィ ッ ク も 打ち 込ん で , ブロ グラ ム お 走 め 区 ) ポー 
リン グ の ピン に 相当 する ダン ボー ル が 表示 され , 画面 の 左下 に マリ オ が 登場 し ます 。 

it MP000 間 DMR oe (2000896 ホ ッッ タダ 和 の 在 あか は 冶 を 押 よ 選 あ に っ て ,。 
動き ます 。 こ の マリ オ は , 走り 出す 点 を 決め る も の で す 。 
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走り 出す 点 が 決ま っ た ら A ボ タン を 押し , その 点 を 設定 し ます 。 A ボ タン を 押し た 後 は , 
マー カー が マリ オ の 少 し 上 の 点 を , 左 か ら 右 へ 移動 し て いき ます 。 B ボ タン を 押す と , マリ 
オ が 走っ て 行く 方 向 が 設定 で きま す 。 マ リオ は , A ボ タン を 押し た 点 か ら , B ボ タン を 押し 
た 時 に マー カー の 示し て いた 方 向 へ と 走る よう に な っ て いま す 。 こ の 後 , 画面 の 右 下 に , マ 
リオ の 走る 力 を 示す 棒 が 現われ , 伸び た り 縮 ん だ り し ます 。 こ の 力 は , A ボ タ ン を 押し て 決 
め ま す 。 

A ボタ ン が 押さ れ た 時 に 画面 に 表示 きれ て いる 力 で , マリ オ は あら か じ め 設 定 し た よう に 
走っ て いき ます 。 マ リオ が 直接 触れ た ダン ボー ル と , その ダン ボー ル に よっ て ぶつ か られ た 
ダン ボー ル は , 画面 か ら 消 され ます 。 

10 個 の ダン ボー ル が 全部 消 た える と , 箱 は みな 並べ 直さ れ ま す 。 マ リオ が 1 回 走る ご と に , 
画面 右上 の マリ オ の 数 が 減っ て いき , マリ オ が 0 に な る と (つま り , マリオ が 10 回 走る と ), 
ゲー ム オ ー バ ー に な り ま す 。 続い て ゲー ム を や り た い 時 は , 画面 の メッ セー ジ に し た が っ て 
何 か キ ー を 押し て 下さ い 。 ( 

マリ オ の 立つ 場所 , 走っ て いく 方 向 , カカ に よっ て マリ オ は すべ り , 方 向 が 変っ て し まい ま 
ず 。 と の 300 各 NN 導 MM め 移 庄 和 間 みて, スト ライ ク を 出し じ て く だ きい ゆい 。 

文 ブ ログ ラム の 説明 
@10 行 か ら が イニ シャ ライ ズル ー チ ン で す 。 SPRITE の 2 お よび 3 が 走っ て 行く マリ オ , 
MOVE の 0, 1 が 右向き , 左向き の マリ オ の キャ ラク ター で す 。 ここ を 変え て ば レイ ディ の 
ボウ リン グ に も , ペン ペン の ボー リン グ に も な り ま す 。 

@ 50 行 か ら が , マリ オ の 位置 決め ルー チン , 100 行 か ら の ルー チン が , 方 向 決め で す 。200 行 
か ら の ルー チン が , 力 を 決定 する も の で す 。 こ の 中 の S が , 他 の ルー チン に 引き つが れる 強 
さ を 示 す 変 数 で す 。 

@300 行 か ら の ロジ ッ ク 中 で , マリ オ の 走り 方 が 決定 され ます 。 P は 曲がり 方 を 決定 する 変 
数 や で WAMiL れ を 大 きく する と 曲り 方 が 人 旬 じ に なり ます 。 ま た だ た , 8 お よび 区 を 決定 し て い ゆる 式 を 
変化 させ る と , 曲がる 位置 な ども 変化 し ます 。 こ れ ら を 変化 させ て , スト ライ ク が 出 や すく 
し が りり ( 較 欄 し か 出 な いま うに すず する こら る ぞ 可 能 で す 。 い あろ いろ と 試し で みて くだ さい 。 
@600 行 か ら は , マリ オ が 直接 触れ な か っ た ダン ボー ル 箱 が , 倒し る か どう か を 決定 する ルー 
チン で す 。 こ の 中 の IF 文 を 変え る と , マリ オ が まっ すぐ 走っ て いっ た 場合 で も , 全部 倒れ る 
より は る 訟 (MM 東 す 。 

% 900 行 か ら の ルー チン は , ダン ボー ル 箱 が 置か れる 位置 を 計算 する も の で す 。 その 計算 の も 
と に な る X (1 ), Y (1 ) の 中 に 入っ て いる 数 値 は , 999 行 の DATA 文 の 中 身 で す 。 

今回 は 。 マリ オ の 動き 方 を 複雑 に し た た め に , メモ リー の 余裕 が な く な っ て し まっ た の で , 
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aj ね ね = ろ = ぷぷ ヽ ぺ ヽ だ 。  ※ 王 還 還 還 還 朗 


24THENGOUTOS の の 
さ ス 2 GOUTOS10 「 
4 の の FX=P+ キ メー(2 の の ーY) xP/9 の 3 Y=Yー8 
41 の ウ の IFFX く <THENX= の iRKETURNS00 の 
42 の IFFX>12BTHENX=128:RKETURNS の 0 の 
4 さ の XFX 
44 ウ FURT= の TU 
45 の IFABG(XーX(T) ) く 14 人 ANDAEB(YーY( エ T) ) く 16THENZ ( 1 ) = の 
46 の NEXT 
47 の RETURN ' 
ら 5 の SFRITE2SFRITE さ SaFURT= の TO7 ' 
ら 1 の の IFZ(1) く > の THENS40 
ら Z の FURK=T _ TUI ITFZ(K)m1RNDX(K) >=X( エ )ー16RNDX(K) く 呈 X( 
1)+16THENZ(K) =2 
ら さ の NEXT 
ら 94 の NEXT 
らら じ = の jiFURIT=2T 有 09TFZ(T)=OURZ(T) =2THEN じ = じ +1 
ら 62 NEXT:iSC=GC+TCaVIEM: GUHSUE9 の の 』B ロ = ロ ー1 』 IFB= の THEN60 の の 
ら 97 の IFC=12THEN さ 5 
928 の の GOUTOUS 
6 の SPRITEOFFILUCATE16。78FPRINT "BAME VER'sLUCATE16 
IAFRINI_ HIT ANV ド KET 
61 の に も =INKEY も IFK ま = リリ THEN610 の 
62Z の RUN 
9 の の FURIsmTO9I IFZ(T)m1THENFIRJ= の 2TOU1 』FRL= ウ T ロ 1 1 GOUSU 
BSgiNEXTaNEXT 
91 の NEXTgiRETURN 
959 LUCATE(X(T)-16) / 日 4 。(Y(1)-24)/ 昌 TLaFRINTCHR も (と 
4) ks RETURN 
999 DATA64 72 48B。56.B の 9 56 。 さ 2 4 の 9。64 4 の 9。 96.4 の 16。24。 
4 日 。24 BB 24。112 と 4 
ボー リン グ 33 























濾 の プロ グラ ム を 乗せ て くだ きる き ゅ ゆ 。 
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スコ ア の 正確 な ロジ ッ ク は 入れ て あり ませ ん 。 み な さん が , 
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も と も と コン ピュ ユー ター は 科学 技術 計算 と か , 残 意 な こと に , 軍隊 が 使 つ だ 
りす る だ め に 開発 され だ と いつ て も いい 。 大きな ビル の 一 フロ ア 全 部 を 占め だ 
コン ピュ ー タ ー に は テレ ビ な ん か つなが つて な ぐ , 大 型 で 音 が 大 きい タイ プラ 
イタ ー と プリ ンタ マーレ し か な か つた だ 。 だ いい ち , コン ピュ ユー ター を 一 分 間 使 うだ 
け で 何 畠 ドル も か か っ てい だ 。 コ ンピュータ マー で ゲー ー ム を する な ん て 。 と て も 
考え られ る 状態 じゃ な か つ だ 。 

NINE 証 講和 に どう ひ 。 人間 が コン ピュー マー ー の 中 に 入 つ 
て いこ や つ だ 。 み ん な は あの 映画 を 見 て どう 思 つ た か な 。 実は , 昔 は それ が あ 
た こり よ まえ だ つ と ん だ 、 

っ りき の コソ 1 ユ 9 10 や LLS | を ほっ て る ね 。 あの 1CSLS 
| つて いう の は 真空 管 と いう も の を 何 万 ・ 何 十 万 個 を つめ こん だ の と 同じ 働き 
を し て いる ん だ 。 当然 , 昔 は 1C や LS | な ん て な いか ら , コン ピュ ユー ター の 
内 部 に は 何 十 万 個 も 真空 管 が な らん で いた 。 (も う 少し た つと , 真空 管 の か わ 
り に トラ ンジ スタ が 使わ れ だ すん だ 。) 

と ころ で ご の 真空 管 , 細長 い 電球 み だ い な 形 を し て る ん だ が , 電球 と 同じ よ 
うに , よく 切れ る ん だ 。 切 れ だ 真空 管 を と りみ える に は , コン ピュ ユー ター の 内 
部 人 へ 人間 が 入っ て いっ て で こり カ え る わけ な ん だ 。 

その ころ の Solence Fiction に は , 科学 技術 の 進歩 し だ 2 世紀 に は , コン 
ピコ ユー ター 内 部 を 歩き まわ つて こわ れ だ な 真空管 を と りみ える ロボ ッ ト を も つ だ 
自動 修復 機能 つき の 超 コ ンピュータ ー な ん か も 登場 し て くる 。 

今 だ と , 故障 し た と 思わ れる L S | を 組み 込ん だ 板 (基板 ) ご と , ポン と 入 
れ か える だ け , 簡単 お も ん だ 。 

真空 管 に し ろ ト ラン ジス タ に し レ し ろ , 熟 に は 弱く , 人 間 の いる オフ ィ ス に は ク 
ー ラ ー な ん か な こく て も , コン ピュ ユー ター を 置い て ある 部 屋 は 完全 な 空調 設備 を 
完備 し て いた だ 。 コ ンピュータ マー ルー ム で は 勿論 , タバ パコ な ん が ガ は 絶対 禁止 , 軍 
隊 や , 最新 の 機械 は , 厳重 な 身分 チエ ッ フ を 行っ を あと で は じ め て コン ピ ユ ー 
ター に さわ れ だ ん だ 。 

今 」、16 ピ ソト に という, テレ ビ ・ 本 体 ・ プリ ンダー を 全部 ふく め て 100 万 円 全 
の コン ピュ ユー マー, 10 数 年 前 な らい くら する と 思う 。 何 千 万 円 ら 何 億 円 も し 
だ ん だ 。 そ れこ らい コン ピュ ユー ター は 安く な り , 高 性 能 こ な つて る ん だ 。 

40 年 後 は 。 いつ だ い , どう な る ん だ ろう ね / 
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っ CORE 7 の 


< 


F ュ | L 選 コ F マ | 91 | 孔 き 過 6 且 了 | IF8l 


人 符 3 和 94966c9 を 396 人 rcf> cry 268< ち に 
フス > を <y>9< の ンタ シン 9%< の ルン 9< ゃ 6 

の 22122 

| 

人 44 の Ce か 46k ン 20c4y09r2 

次 6 か 4y292c3924652o29c29 ン 

423 とう 


ecWw>2 交 < て > ん も す > あく ん ン か ッ て タン な も > 
凌 29246Pry25294C0y466 の cry を 69 人 >30246<94>30 の 


オレ は , アメ リカ の NASA の 宇宙 飛行 主 だ 。 今や, スペ ー ス シャ トル に 乗る こと は , あ た 
り 前 の こと と な っ た 。 今回 の オレ の 飛行 は , 地球 の お えら いさ ん を , 「 静 の 海 」 に 降ろ し , 
拾う こと だ 。 何でも, 先頃 第 三種 接近 遭 遇 し た , 最初 の 異 星人 と の 重要 な 会 合 を , 人 類 の 宇 
南 へ の 1 歩 が 印 し た 記念 の 月 面 上 ドム で 開 こ うと いう こと らし い 。 

今 。 お 客 を アー ム ス ト ロン グ 記 念 大 ホー ル (よく 解ら ん が , 人 間 で 最初 に 月 に 降り た ヤツ 
の 名 前 らち し い ) に 届け , 離陸 し て 来 た 所 だ 。 今 か ら 1 週間 月 の 上 空 で 待っ て いて , 客 を 地 
球 に 送り 帰 さ ね ば な ら な い 。 1 週間 た っ た 1 人 ぼっ ちと は , …。 

これ も , スペ ー ス シャ トル が ハイ 平 立 が わり に 使わ ん る よう に な っ た だ めで, 人員 削減 と 
か 言っ て , 1 人 で シャ トル を 動か す は め に な っ て し まっ た の だ 。 その 代わ り , コン ピュ ー タ 
ー は 5 耕 も ある 。 信頼 性 を 上 げ る た めだか 何だ か 知ら ぬ が , 冷蔵 庫 ま で 8 個 も 置く こと は , 
ムダ の よう な 気 も する 。 

まあ , ご た く は この ぐら い に し て , 1 週間 。 泌 を 伸ばす と し ます か 。 

いい 居 が 

准 応 庫 を 開け た オレ は , 思わ ず 声 を あげ そう に な っ た 。 ぺ , ペン ギン 1!? と 見 る 間 に そ の 太 
っ だ ペン ギル が (人 W ま う で は な い 凍 これが エイ 天光 が か 7.。 も うい 人 U,。 な に が の 
鳥 に 似 て る と か 言っ て いた な , と 頭 の 中 で 思い な が ら 。 人 692 笑い 和 の 上 い 
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下 上 51 


ノラ フル バリ リス に 


1 の 9 BPRITEUFF』 CBBET1 。 の 

2 DIMR(2 さ ) BmUBHNUB HIT'IK1m1 の LUCATE1 の 。1』FRINT" 
モチ テン リョ 1 

1 の の CLB』LUCATE1 の 9』1』PRINT" モ テテ ン " ョ K1IFURT=TD2 さ ョ 人 (1T)= 
gaNEXTaQ1=gkT1m ョ aF1mIF2mOIFSm の ュ F4=IT1mOiBDBUE 1 の の 1 
g』 GBDSUB2 の の 』 Xm の 』 Ym さ IBDBUB11 の の 』T1mBUI 人 A1=RA | 
_ 11 の 2 T2=gI GUBUB19 の の 1 XmaYm1IBDSUB1 1 の 9 の 』 T2mBUI 仙 上 

2=QA』 Y= さ | 
2 の LUDCATE6』12』 INPUT" カ カケ テン 2" ョ KITIFKS 1DRKSK1 THEN2 ロ の ト 
、 21 の GOUBUB1 の の BODBUB2O の の XmX+ さ IIFXm27THENX=』 Ys 日 | 
22 の BUBUB1 1 の iT1=T1+BUIA1mQ1+AA 
25 IFT1>21THEN26 の 
_2 さ の IFBTRIG( の ) =4THEN21 の 

24 の 9 IFSTRIB( の ) =BANDT1 >11THEN さ の の 

25 の BOTO2 さ の 
_ 26 の IFA1= の THEN さ の の 

27 の At=Q1-1』T1mT1-1 の BODTD225 

さ の の X= の 』Y=1 マ 

さ 1 の BUSUB1 の の の 』 X=X+ さ 』TFXm27THENX= の 』 Y=1 日 

ス 2 BOSUE1 1 の の 』T2mT2+BU ョ AO=A2+ ォ 人 

ささ の IFT2<16THEN さ 1 の 

34 の IFT2>21THEN さ 7 の 

さ 5 IFT1<22ANDT2<T1 THEN さ 1 の 

さ 6 の BODTOD4 の の 

さ 7 の IFA2= の THEN4 の の 

SBO 2=A2ー1』T2mT2ー1 の 』 BUTUS さ の 

4 の の BOBSUB62 の LUDCATE6。12』 TIFF1m11ANDF4=2THEN4 さ の 
41 の IFT1>21THEN41 
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AL LA YO 3。 

Cp 0 (義和 / 

1 週間 も 食わ ず に いれ ば , 死ん で し まう 。 

頭 に 来 た を オレ は , 地球 の お 僅 い 方 の こと な どか まわ ず に , この ペン ギン も どき の エイ リア 
シン を 追 か 出す こと に し だが 。 

や ツ ム が 出 て 来 だ た 所 で VA が な か なぐ く あ と か に 消え た て し まけ 9 が うし る み 過 き の 時 な た 
く と 。. 傘 蔵 庫 の 県 べ へ る の りん 代り 。 

次 か ら 次 へ と 現われ る ペン ギン を た だ た き な が ら , 目 の 前 が 暗く な っ て 行く の を 感じ て いた 。 
いっ だい, 何 匹 いる ん だ 一 。 


文 遊 び 万 


プロ グ タ の MG 寺 秦 WM の を 的 も 込ん で 。 RUN する ゲー ム が 始ま り 第 すず 。 
画面 の 8 つの 冷蔵 庫 の 中 に , ペン ギン が 次 々 と , 現われ て は 消え て いき ます 。 ペ ン ギ ン が 
画面 中 に 出 て いる 間 に , それ ぞ れ に 対応 する ファ ンク シ ァ ン キ ー を 押す と , ペン ギン を だ だ 
WAR U まず すり 

前 向き の ペン ギン を た たく と 十 1 点 加算 され , 後ろ 向き の ペン ギン を た た だ く と , 1 点 減点 
され ます 。 一 定時 間 内 に 何 点 取る か を 競い ます 。 

点数 は 常に 画面 中 に 表示 され て いま す 。 


ら の uv 菩 。 | トコ 
文 プ ログ ラム の 説明 
ym が ほ 居 全 、 見 いあ だ けれ ば わか る あおり, いつ, どこ に ペン ギン が 出る か は ,RND ! 
で 決め て あり ます の で ,。 み な さん が 好み の 数 に 変え て , ゲー ム の 難易 度 を いじ くっ て 見 て < く 
だ さい 。 ペ ン ギ ン の キャ ラク ター が いや な 人 は , 他 の キャ ラ に 変え て くだ さい 。 こ れ は , 他 「 
の ゲー ム で も 同じ こと で す 。 


文 ペ ン ギ ン た た き ぎ き に つい て 

セグ が 二 硬 WMe 生 記 0 て いま すか 。 て これ は あの モグ ラル だ な だき と 同じ が ず 。 

基本 的 に , 反射 神経 に 左右 され る よう な ゲー ム で は , ハイ パー オリ ン ピ ッ ク や 早 射 ち ゲー 
ム 、 モ グラ だが 書 (人 の が あり ます が , 所 が クジ た た き 邊 , た だ 反射 神 経 本 六 か が まな 欄 で 
は な い 早 射 旋 人 が の (お で の き 」 の 考え る 和信 れ か も の が , の 穴 革 が 党 が つみ で す 。 
この 種 の ゲ が ヤ み を (まあ , 何 の ゲ ー ム で も 当て は まる こと で すず が ) 作る 際 に , 気 む 神 サ る 
こと は , ゲー ム の テン シ ポ で す 。 こ の ブロ グラ ム の PAVSE 太 の 数 値 き 10 倍 ぐら い に し て で ざら 
ん な さき さい 。 確か に ス り リリ ング に は な る 大 お 名 れ ませ ん が , が つみ を 征 な っ て ! 燃 える 」) よ まう 
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な こと は な いで し ょ う (これ も 好み か も 知れ ませ ん が )。 また, 誰 も が 不可 能 な ほど , 速い ゲ 
ー ム も , 実際 プレ イ で きま せん 。 

ゲー ム の 作成 上 , も う 1 つ 考え な けれ ば いけ な いこ と に 「 ゲ ー ム ・ バ ラン ス 」 が あり ます 。 
あま り に 簡単 な ゲー ム も あま り に 難 か し い ゲ ー ム も , ゲー ム バ ラン ス か ら す る と , 良い ゲー 
ム と は 言え ませ ん 。 ゲー ム パ 光良 する 方 法 と し て ,。 ア レイ や ヤー が 上 達し て 符 く に つ 
れ , 難 か し くす る こと が 考え ぶら れれ まず 。 

この や りか だ た だ と , つね に プレ イヤ ー の 腕 に 合っ た レベ ル の ゲー ム が 存在 する こと に な り 
まず の (DAN 二 電電 重き りり 」 と いう こと 計 ( 粗 C に CC か りほ 補 。 
この よう な 反射 神経 ゲー ム で は , 丸 耐 力 と 集中 力 が 物 を 言い ます の で , 難易 度 の 傾斜 を つ 
ける 必要 は あり ませ ん が , 他 の リア ル タ イ ム ゲ ー ム , 知能 ゲー ム な ど を 作る 時 に は , ぜひ 考 
えて 欲し いも の で す 。 

ゲー ム は 想像 力 な り 一 一 右 代 クレ タ 人 の こと わざ 。 一 な ん て ,。 …… 0 

プ ブログ ラム は , 無限 の 広がり が あり ます 。 苦労 すれ ば する ほど , 面白 いも の が 出来 上 が り 
まず すず 。 が ん ば っ 人 ん が 8 き W。 
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lg5 FBU=1 THENSW= "a I 8 LA=1 8 ョ Ua1 。 ーー 、 
1199 LOCATEX 。 YIPRINTCHR$ (222) 』 CHR* (227) 』PHRW (22 る)』 
1 Mit Y+1lPRINTC 人 


に 1 の の こ 」 生計 守っ ン 
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一 枚 の 板 の 上 に 碁盤 の 目 状 に 正方 形 の コマ が 並ん で いる 。 そ の コマ の 1 つが 取れ , 空い た 
部 分 に , 外 の コマ が 移動 出来 る 。 

こん な が ゲーム (パズル か な 0 見 あの ああ る 基 し ょ う 。 旅 補 あ か 意 叶 を か 信和 が 記 の 」( 間 
の 1 人 ぐら い は , 必ず この だ た ぐい の も の を 持っ て 来 て いた り , 自分 で も 1 つぐ らい は 家 の 中 
に 放っ て あっ た り し ます 。 玩具 屋 の 中 を 見 渡す と , 色々 な バリ エー ショ ン が あり ます 。 3X 
3 の ビー グル 大 の 絵 の も の , 4 X4 の 旅行 用 の も の 等 々 。 中 に は 誰が や る の か , 18X12 な ど 
と 大 き な (そし て か な り 難 か し い ) も の まで あっ て , 興味 を そそ り ま す 。 

この パズル , 欧米 人 に は ご く 当 り 前 の 良く 知ら れ た も の で , か な り 古 く か ら 存 在 し て いる 
よ の のか 。 事務 且 馬 の うま の が は ツ ビ ュー ター に も ) 軌 教 き 用 ご の ん % ル が 委 記 い 
だ り も し て , や っ て 見 る と , 疲れ た 時 の コー ヒー ブレ イク に は も っ て こい の パズル だ と 人 解り 
ま 必 6 

今回 の この プロ グラ ム は , 5X5 の 最も スタ ンダ ー ド な も の で , 応用 も 色々 と 可能 な も の 
we 


文 遊 び 亡 


プロ グラ ム を RUN すず すると, 1 か ら 24 ま で の め の 着 号 が 描い て ある う ツ カ に 人 D ら の 入 本 ん で 
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リノ フフ バリス 人 


| CLG 


1 の 


DIM MFP(4。4) LRN(24 +EWePHR き (&HPD) +CHRW(&HFD) +CH 


、R$(&HFD) 


119 


32 の 


X= ロ 』 HY=5 
FOURA=gTO24 


IX=A MD 5』IYmA/5 
) MP(IY,1X) mA+1』NEXT 
_ FORX=9 ウ TH4ILUCATE さ XX+HX 。DY-1』PRINTX+1 』』NEXT 


FURY=gTU4』 LUCATEDX-2』 さ xY+UYaPRINTY+1mnaNEXT 


FURX=OTU45FORYmOTU4IIFHPX。 Y2 =ZSTHEN26 の 
_D=MP(X 』Y) 』 GHBUB さ 1 の の 


NEXTINEXT』 X=4』Y=4 


) eup1gggrGneUpsgggrBnuB4go 
_IFEN=9THEN さ 9 の し 
LOCATE10 2 PRINT" セ イコ ウ 1!"HIPAUBE10sLOCATE19』2 


_ Or INPUT" そ ウイ チト * ヤリ ッ スカ Y/N"』R 


ささ の 
さ 49 


1g9g LOCATE10, 2 の 』 INPUT" ヨ コノ イチ "amPXaLDCATE1 の 9。2』 INP 


IF 朋 邊 smPYPTHENRUN 
END 


_UT"2 テ ノイ チリ" ョ PYIPXmPX-1』PY=PY-1』 IF(PX>4) DR(PX く の ) THE 
、N1 の の " 
_ 1 の 1 の IF(PY>4) DR(PYS) THEN1 の の の 
1 の 2 の LUCATE1 の 。2 の PRINT" asRETURN 
さ の の の VX=SBN(XーPX ) 』 VYsBBN(YーPY ) 
さ の 1 の IF(VX< く > の) AND (VY< > の ) THEN さ の 99 
、 さ の 2 の ITF(VX=g) AND (VY= の ) THEN さ の 99 
_ さ の さ の IFVY く > ウ THEN さ の 55 


_ さ ウ 4 DY=YsFUR DX=X TU FX STEP SGN(PX-X) 


5 スクウェア 43 
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出 て 来 ま す 。 こ れ を 左上 が 1, 左下 が 21 に な る よう に 並べ 換え る と , ゲー ム 終 了 で す 。 コマ 
は マス 目 の 中 に 1 つ だ け 存 在 する “空き 目 "” に の み 移 動 可能 で す 。 

た だ し 。 実際 に コマ を 動か す 時 に は , “空き 目 " まで の 複数 個 の コマ を 同時 に 動か すこ と が 
由来 ます 。 つ まり , “空き 目 ” の 上 下 左右 に 並ん だ いく つか の コマ は , 一 動作 で “空き 目 
を 埋め る よう に 一 つ ず つ , ずら すこ と が 可能 な の で す 。 コ マ の 座標 を 入力 する と , その コマ 
が 動け れ ば , 指定 し た コマ か ら “空き 目 " まで が 1 つ ず つ , “空き 目 " の 方 に 移動 し ます 。 
こう し て 1 が か がら 24 ま で りう 指定 され た 場所 に 入れ る と , GAME OVER 太り 

この プロ グラ ム に は , 左上 か ら 右 下 へ 並べ る よう な , 終了 判断 の ルー チン を つけ て いま す 
が 。 この ルー チン を 使わ ず に , 並べ 方 を 変え る と , それ だ け で 難し さ は 変化 し ます 。 右 下 か 
ぁ ら 志 上 へ 上 上 から ド FODON に な を など, 色々 と 試し て くだ さい Mn。 

文 プ ログ ラム の 説明 

F 8 KEY で プロ グラ ム を 走ら せま す 。 最初 の コマ の 並び 方 を 見 て くだ さい 。 右 上 と 左下 が 
ひっ く < くり 返っ て いる は 導 で すず ね 。 ち ょ っ と 見 る と , これ は 楽に 出来 る か な ? と 思う か も し れ ま 
せん が , や っ て みる と けっ こう 大 変 で す 。 動か す コ マ の 位置 を KEY で 入力 する の で す が , 
2. 3 個 ま と め て 動か すこ と も 出来 ます 。 や っ て みて くだ さい 。 たとえ ば, 右 下 すみ に 容 が 
あぁ る 時 に , ヨコ 5 タテ 1 を KEY IN する と (5 一 2)(5 一 3)(5 一 4 ) の 3 つも 同時 に 下 に 
1 個 ず れる の で す 。 

(5 一 2 ) を 指定 すれ ば (5 一 3 ) と (5 一 4 ) も 同時 に 動き ます 。 数字 の KEY の 後に 
リタ ー ン キー を 押し て 始め て 入力 し ます 。 プ ログ ラム の 中 を の ぞい て み ま し ょ う 。 X, Y は 
ュ マ の な い 位置 を 示し ます 。PX, PY は プレ イヤ ー が 指し た 位置 , VX, VY は コマ を 動か す 
方 向 で す 。 グ ラフ ィ ッ ク の 位置 は 左上 が (0 一 0 ) で すか ら , 右 に 1 つ 動 く と いう こと は , 
ョ ヨ 記 9 線 放 に 1 を 加 史 才 記 と に な り ま す 。 こ こ で は VX が 1。VY が 0 で す 。VY は タチ の 動 
閑寺 華 IN た (より を 志す こと に な る の で す 。 コンビ ピュー ター は PXEY 
に あ 本 肌 陣 を Y 選 陵 こ と を くり 返し て いる わけ で す 。 すず すべ て の コマ の デー タ は MP(4, 
4 ) の 変数 に 入っ て いま す 。 配列 変数 MP( , ) は MP ( 横 の 位置 , 縦 の 位置 ) で , グ ラフ ィ 
ッ ク 上 の 位置 より 1 少な い 値 数 つまり, MP (0, 0 ) は グラ フィ ッ ク で は 位置 (1 一 1 ) 
を 示し て いま す 。 容 の ある 位置 の デー タ は 25 に し て あり ます か ら , 例え ば (1 一 1) と (1 
ー 2 ) を 入れ 換え る 時 に は MP (0, 0 ) に MP (0, 1 ) に 入っ て いた 数 を 入れ , MP(0 , 
1 ) に は MP (0,0) に 入っ て いた 数 を 入れ ん る の で す 。 こ の よう に , 位置 と 変数 を むす ぶ 使 い 
方 を , 変数 芯 ッ プ す る (マッ ピン グ す る ) と 言い ます 。 
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=945 rF DX=X THEN ーー や 
さ 947 D=MP(DX。DY) 』GDBUB さ 199』 BHBUB さ 2 の 9 MP (X 。Y) =MP(DX 
DY) 』 HP (DX 。DY) =251 X ーー _。 | 1 {00000 
- NEXT 」 ーー 


rFVX<> の THEN3O99 

5 の DX= =X』FUR DY=Y TQ PY sr SGN(FY-Y) 
ITF DY=Y THEN 3g9g 。 
D=MP (DX ,DY) 1 BB FlgoreneUs *2 の の IMP(X 。Y) =MP(DX 


BF (Ds 2) 1BXeXwS+DX1BYaSMY4D 
SLbbAfee SYiPRINTD 1HR$(&HF7) ILOCATESX SYttnPRI 
_NTCHR* (&HF さ ) 』 CHR$(&HF6) CHR$(&HF4) 1 。 
さ 119 LUCATEBX , BY+2』PR CHRe て &HFS) JCHRW (&HFGD ICHRW 
_(&HFB) asRETURN ーー 
209 SBX=DX3+HXIBYmDYwS+OY 。 。 
21 の LUCATEBX,BYIPRINT" "jnLOCATESX。 BY+ttPRINT' 
"llLOCATEBX BY+2nPRINT" "iiRETURN ー 
20 EN=1rFORA=TO24rTFWP (RODyA/5) く > (81) THENEN 


_491g NEXTIRETURN 














ソ ョ ンジ オン 生 ママ 


ルル MOW KU みん 肖 因 信 て る で し ょ う 9) みみ ル クル まわ る を あれ で や ず 。 本 坦 の カル イ 

チバ ン 人 花 や か な の が ルー レッ ト で す 。 ほ か の カー ド ゲ ー ム な ん か が 割 と 小 し ん まり と や っ て 

いる の に 比べ て , 中 央 に ドー ン と 広がっ て いる 感じ が し ます 。 そ の まわ り に は 立派 な 身なり 

の 人 た ち が 余 裕 タ ッ プ リ で 遊ん で いる 感じ (あれ は 絶対 に 農協 の 団体 旅行 で は 似 あ わな い 1!), 

“ どう せ 日 本 で は 経験 で き な い し , わざ わざ 外国 まで 行け る わけ で も な い の で , ファ ミコ ン 
| 


| 


を 使っ て 練習 し て お いて , も し 実際 に や る 機会 が あっ た ら 大 も うけ し まし ょ う 。 そ の 時 は デ 
ィ ラ ー さ ん に チッ プ を あげ る の を お 忘れ な く 。 


文 フ ァ ミ コン 版 ル ー レ ッ ト の 説明 

念 の た め ル ー レ ッ ト の 説明 を 簡単 に し て お きま す と , 要する に 次 に 出る 数 字 を 予想 し て 当 
て れ ば いい わけ で す 。 本物 は 1 一 36 ま で と , 0 , 0 0 の 計 38 個 の 数 が あっ て , 数 字 以 外 の 賭け 
方 も 奇数 , 偶数 赤黒, 大, 小 な が ど など た くさ ん ある ん で す が , ファ ミコ ン 版 は いろ いろ 
な 制約 上 , 数 字 は 1 一 12 ま で , その 他 は 奇数 , 偶数 だ け に な っ て いま す 。 








予想 が 当たっ た 時 の 倍率 は , 賭け 方 に よっ て 次 の よう に わか れ て いま す 。 


① 1 点 賭 ee 12 倍 
② 2 点 賭 すり YU すい 5 管 
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ーーー ーーー ニー ニュ ーー こ 





の pp/ ル が りり 





2 











③ 4 点 賭 の Kai 3 倍 「 
④ 奇数 , 偶数 …… 2 倍 「 
2 点 賭 や 4 点 賭 と いう の は 1 枚 の チッ プ を 2 つ , また は 4 つの 数 字 に また が っ て 賭け る こ | 
と で す 。 こ の 時 は チッ プ を 数 字 の 境界 の 上 に 置き ます 。 | 


文 遊 び 万 


最初 は 所 持 金 BS20 で スタ ー ト で す 。 

ゲー ム が 始ま る と , 右側 の 1 一 12 と EVEN (偶数 ), ODD (奇数 ) の 中 の 1 の 所 に 赤丸 が 表 
赤 が され ます 。 これ 電波 "mW MG あな ツル キー で 上 上 下 左 右 に 弄 か せな ます) な だ し か ツル を 
ー で 動か せる の は 数 字 の 部 分 だ な け で , EVEN,ODD に カー ソル を 持っ て いく 時 は , “E” , 
0 を それ 定 控 人民 CK きい )。 

賭け 金 は 1 ヶ所 に $ 1 一 $ 9 まで で , 賭け た 金額 が 表示 され ます 。 所 持 金 は 画面 の 左下 に 
表示 され ます 。 

賭け 終わ っ た ら RETURN キー を 押し て くだ さい 。 左 の 数 字 の 上 を 赤丸 が クル クル まわ り , 
し は ほ 生 伸二 表 ( 症 

当たれ ば その 分 が 払い 戻さ れ て , 画面 の 下 に , 

HIT ANY KEY 

と 表示 され ます か ら , 好き な キー を ひと つ 押 し て くだ さい 。 所 持 金 が 0 に な る か , $30,000 
を 越え た れ ば ゲー ム 終 了 で す 。 


文 プ ログ ラム の 説明 

プロ 迷 呈 ん 人 由 ( あの あ Ww ラ イズ, 数学 を 予想 し て 賭け る , ルー レッ ト の 回 転 。 竣 払 の 4 つ に 
に 天 き 《 分 けら れ ま す 。 

@ イ ニシ ャ ライ ズ (100 一 160) 

100 一 120 画面 初期 設定 , 色 指 定 , スプ ライ ト の 定義 


130 配列 宣言 
140 一 150 ルー レッ ト の 球 の 表示 位置 デー タ セ ッ ト 
160 所 持 金 初期 値 


@ 数字 を 選ん で 賭け る (1000 一 1810) 
1020 一 1070 カー ソル 移動 
1090 カー ソル 表示 
1200 一 1220 偶数 , 奇数 に 賭け る 
1500 一 1530 賭け 金 セ ッ ト 
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15< の 
15 さ 3 の 
180 
1810 の 
< の の 
< の 1 
< の の 
eS の 
< の 4 の 
< の 5 の 
< の 6 の 
</ の 
228 の 
* ウ 7 の 
この の 
1 の 
この と の 
この 3 の 
さ の 4 の 
S の 950 
さ の 6 の 
S970 の 
この 8 
S の 7 
さ 10 の 0 


M=M-JsB(T)mJsi GUSUB4S の の 

LUCRTE (メー16) /B。(YーE4)/BsiFRINTHEX ま (JJ) sg RETURN 
も =INKEY も IFK 和 = PBOUTO1B の の 
FURK=QTU199aNEXTIRETURN 


Rn=RND 12) 
FORM=1TURND (2) +1 
FORJ=2TOURND (さき) +1 


FURI=QTU11pSFRITE2。X(【) ,Y(T)gFLAY "RB" 
FOURK=QTOMX2OINEXTsNEXT 


NEXTsNEXT 
FORT=TOUR 


SFPRITE り .X(1) .Y(1)IFLAY BOT 
FURJ=2TOU(M+TT)X4 の kNEXTINEXT 


RETURN 


IT= 伯 / さ 14+ キ (人 MOD ふさ ) ※ ゼ オロ 


JH(T)%1 の 


JmJT(H(!-/)1H(1T/)TB(I-1)1D(!+ け 1))%6 
JJ+(H(1- 日 )T 昌 (エー6) 1BH([T6) 1 日 (!TB) ) ル S 
IF 人 MOD Sm THEN =J+B(64) 2 GOUTU3 の 6 の 


りり 十 昌 (6 ら さ ) %2 
IFJ: ウ GUTO32B の 
PLAYTCDCE "GUTOUS1 2 の 
HLAT BODET 

FUR ImJ 1U 1 91EFP-1 
LOCATEB。168FPRINTJI" 


の 』 = ゴー1 
S112 NEXTILOCATEB。16nFRTINT 
3129 LULANIE 9.21uPRINT' HII ANY KEYII "FIAUSE 


こ 1 さ の 


RETURN 


JaFPLAY'TE"「 ョ =M+1 1 BUSUE4S の 


4 VIEMILUOCATE 1 の 921aFRINT TBRME OVER" 


4919 LOUCATE 22nFRKINTTHIT RNY REY "jiFGUSE 


ルー レッ ト 49 








| 
1800 一 1810 キー 入力 ルー チン 
| @ ルー レット 回 転 (2000 一 2090) 

い 2000 数 字 を 乱数 で 決め る 
| 2040 一 2040 タマ を 回 転 きせ る 
2060 一 2080 決め た 数 字 に タマ を 止め る 
e 支 払い (3000- ) 








川 計 3010 1 点 賭 け チ ェ ッ ク 
川 議 3020 2 点 賭 け チ ェ ッ ク 
「 3030 4 点 賭 け チ ェ ッ ク 


識 3040 一 3050 偶数 , 庁 数 賭け チェ ッ ク 
[ 3090 一 3110 支払 い 表示 
議 3120 キー 入力 待ち 


文 有 数 表 


X (1) , Y (|) ルー レッ ト の タマ 表示 位置 





B (1) 賭け 金 と 場所 保存 用 
M 所 持 金 

し 4 カー ソル 表示 位置 

W タマ の 回 転 速度 制御 用 
K お キー 入力 用 
MK 汎用 変数 
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文 ル ー ル の 説明 

みな さん よく ご 存じ の , トラ ン ゲ ゲー ム の プラ ッ ク ジ ャ ッ ク で す 。 

mirvk ほ 。 あな だ が る ね 層 用 基 MmW 作 電 の 1 対 1 の ゲーム で す 。 親 は いつ も コン ピュ ー タ 
mA0wiC tt ます 。 

ルー ル は , 子 ( あ な た ), 親 の 順に カー ド が わた され ます (画面 に 表示 )。 こ こ で, 子 は , か け 点 
を 聞か れ ま すか ら , 入力 し て くだ さい 。 最 初 の も ち 点 は 10 点 で す 。 当然 で す が 0 点 以 下 は か け 
られ 本 ん 。 の ま リ mW お り る お"( す て る ) と きも 少 で と も .1 点 は か け な く て は な り ま せ 
ん (ひょっと する と 勝つ か も し れ な いじ ゃ な いで すか )。 そこで, も う 1 枚 カ ー ド が 出 ま す 。 
それ で 2 枚 の カー ド の 点数 を た し た 合計 が 親 の 合計 より も 多けれ ば 勝ち で す (同じ の 場合 は 
親 の 勝ち ) 門 濁 WW 朋 (6 エイ ス , 1 の こと ) は 1 と し て も 使え ま か じ し) 1 し て も 使え ます 。 
自分 の の つ だ 9 間 MAMW 玲 で 数 えて くだ きい 。10 以 上 の カー ド 07 の 界 Q K) は すべ て 10 と 
し て 球 る ん 2 寺 記 し)。 

合計 が 12 以 上 21 以 下 で あれ ば , 親 と 勝負 が で きま す 。 し た が っ て 11 以 下 で あれ ば 。, 和 無 条 件 
| ' で も ぅ 1 模 員 か な WW て 生 六 り ま せん 。 まだ, 22 以 上 で あれ ( 取 / も う 朋 ん ルル は 立 ま まぜ ん 。 
上 そこ で , も う 1 枚 引 く と き は トリ ガー ボタ ン の B を , 勝負 する と き は A を 押し て くだ さい 。 











52 ファ ミコ ン ソ フト 集 002 

















4 の ey7A い の 


1 の SPRITE NICBSET 1。 の 

2 の DEF BPRITE の 。( の 。1。 の 4 の, の) =CPHR$(1 の 4) +CHR$(1 の 日) + じ H 
R も (1 の 6) +CHR*$( 17 ) 

さ の DEF BPRITE 1 。( の 。1 。 の 。 の 。 の ) =CHR ま (1 日) +CHR$ (1 の 9) + じ H 
R ま $( 11 の) +CHR$(1 1 1 ) 

さ 呈 VIEM 

4 の KEY1 。CHR$$(11 ) 

の KEY2。CHR も ( 1552) 

6 の EEY さ 。CHR$ (15 さ ) 

7 の KEY4。CHR も (154) 

B9 KEYB』CHR* (1) 

9 の KEY6。CHR*(1 呈 6) 

1 の の EEY7。CHR$ も ( 157 ) 

11 の KEYB』CHR$(15 晶 ) 

2 の の BPRITE 0FF 

21 の DIM A(B) 間 
FOR Im1 TO BREAD AA(I)』NEXT 

GFRITE OFFILOCATE 6。 さ ョ FRINT "SCORE" 
FS=RND (日) +1 』 P2=RND (2) 

IF P2=G THEN PC=FC+1 

IF PC= さ の THEN 6 の 

SFRITE P2。Q(PB) 。15 

1= の SFRITE ON 

IF Is= さ 5 THEN さ 1 の 

に mrTNKEY ま 

IF K$mCHR ま (15 の +FB) THEN さ 4 の 

1= エ +1』BHTD 27 の 

SPRITE ロ FF 


し し DD けけ DD DD けけ DD に 
= QR GQ 9 ヽ コ ひひ 円 や や お は 
SS SQS S S S SS SS ひひ HHSSS 


プラ ッ ク ジ ャ ッ ク 353 








「 こん ど は 親 の 番 で す 。 親 は , 16 以 上 21 以 下 で な いと , 勝負 で きま せん 。 したがって, ぃ つ 
| | も コン ピュ ー タ ー が 親 で は 不 公平 だ と 思わ れ た 方 も 安心 し て くだ さい (実際 に けっ こう 勝て 
| ます よ )。 そし て 親 が 何 枚 か 引い て, 手ごろ な 合計 に な っ た と き に , 勝負 で す 。 前 に も 言い ま 
し た が , 勝つ た め に は , 21 以 下 で 。 な お か つ 相 手 よ り 大 きい 数 で あれ ば いい の で す が , 同点 
| の と き は 親 の 勝ち で す 。 こ れ で , 1 回 の 勝負 は 終わ り で す 。 ト リガ ー ボ タン A を 押す と , 次 
| の 勝負 スタ ー ト で す 。 

上 と ころ で , 子 に は , ある きま り ど お り に , カー ド を そろ える と , BONUS POINT と し て , 
| か け 点 の 数 倍 の 点数 が 返っ て くる よう に な っ て いま す 。 BONUS と し て は , まず 5 枚 以上 の カ 
「 ー ド を 引い て 勝っ た 場合 は , か け 点 の 3 倍 が 返っ て きま す 。 次 に 6, 7 , 8 で 21 に な り 勝 っ た 場 








| 合 は か け 点 の 5 倍 が 返っ て きま す 。 次 に 7。 7。 7 で 21 に な り 勝 っ た 場合 は か け 点 の 7 倍 が 
返 o て て あ 全 / 設 本 WACOK JACK で す 。 こ れ は ええ の あの り (の の JA 誰 YWWW ド 
の A (S 一 A) 2 枚 の み で 勝負 を し た と き は , た と え 親 が 21 で も 子 の 勝ち で す 。 つ ま り 一 番 
強い 無敵 の 手 で す 。 こ れ は か け 点 の 10 倍 が 返っ て きま す 。 た だ し , 親 が 今 ま で 書い た BONUS 
| を 出し て も , 何 倍 も 取ら れる こと は あり ませ ん (あし か ら ず ) 
「 きん 対内 凍 移 箇月 し て 四角 で 開 ま れ た 中 に , 上 に 8 と か KK と か 書か ま す が 、 上 は , 
中 は 久作 / 妊 人 は mk は クラ タゲ ザ 。 D は ダイア を 意味 し / 下 の 数 学 下 AA と か K は 2 か 
9 琴 (0 誠 生 2 の 昌 で 。 A は 前 に 書い た よう に ,。( 法 避 宙 只 し (すま 応仁 財 で す 。 
" あ り AHOOIO 二 還 の 00RM か ら と た り ま し だ た 。 10 だ と , 表示 あま ( 地 ん の ので) は 1 6 は 12, 
IROU(O 和 RNNIIIO の から 13 な の で す が 、 この が で 内 は すず 0930 ルル ま す 。 
仙 隔 語 0/ (0AN 本 Re 選 まし 、 叉 Ye ド の ジャ ッ ク 一 以外 は あま も り 意 味 は か い の で す 
JA 
放 プロ グラ ム の 説明 

| 避 グ ラム に ついては, 100H 行 か ら が メイ ン ル ー チ ン で す 。 自分 の カー ド と コン ピュ ー タ ー 

「 の カー ド を 表示 し た あと 200 行 で か け 点 を 聞い て きま す 。 201 行 か ら 270 行 まで は , 自分 の カー 

| ド 光 MURA Ma 二 。21 を て える と , 無 条 人 性 人 で リン ピッ ーー の カド NR を 引く 
ルー チン に 行き ます 。12 よ り 少 な いな ら , 勝負 の キー, トリ ガー ボタ ン B が 押せ な く な っ て 
| ゅ ます ず すず 。 店 原生 見 札 ば , 12 以上 に な る まで 勝手 に カー ド を 引く 〈 く よう 人 忌 も 位 き まず (自分 
| で 考え て みて くだ さい ) 300 行 か ら 380 行 まで が コン ピュ ー タ ー の カー ド を 引く ルー チン で す 。 
ルー ル ど お り に , 16 以 上 に な る まで カー ド を 引き , 21 以 下 で , 自分 が 21 以 下 で コン ピュ ー タ 
ー よ り 大 きい ゆい とき の あみ も 人 7 一 度 カ ー ド る お 放 く よう に な っ で いま 放 。 400 生 か ら 460 符 まで は 。, 
| どちら が 勝っ た か を し ら べ て 表示 し , BONUS の と き は , その 処理 を し ます 。 

| 500 行 か ら 520 行 は , も ち 点 が 0 に な っ た か どう か を し ら べ , そう で な いな ら 再 び ゲ ー ム を 





54 ファ ミル ツイル ト 集 0.02 





BONIU ら ロロ エイ 


Ne 
。90ASNNSCNSNSctGk、 


F| 
IIKII 


に ーー 





BONU ら HTT 





プラ ッ ク ジ ャ ッ ク 55 














続け ます 。 

600 行 は 。 BONUS の と き や , その 他 の と き の 表 示 を 消す ルー チン で す 。 

1000 か ら 1030 行 まで は , カー ド を 引い て くる ルー チン で す 。 た だ し , 同じ カー ド を 引か な 
いよ うに , し ら べ で いま す 。 そ の だ ため の 記憶 に 20 行 で DIM A (23) と し て 変数 A を 使っ て 
いま す 。 変数 の 内 容 は , スペ ー ド が 1 から 13,。 ハー ト が 13 十 1 か ら 13 十 13 ま で , あと は クラ 
プ , ダイ ア と いう ふう に 52 ま で の 数 を 使っ て いま す 。 

1110 行 か ら 1190 行 は , 1000 行 で 出し た 数 か ら 画 面 に 出す 表示 を 決め , 表示 し て いる ルー チン 
で す 。 数値 変数 と いう の は , 表示 する と き 十 , 一 の 区 別 の た め , 正 の 数 に は 必ず スペ ー ス が 
1 つ 入 っ て し まう の で, | まず それ を 取ら な く て は な り ま せん 。 そ れ が , 1140 行 で 行なわ れ て 
いる の で す 。 こ れ は 一 種 の プロ グラ ミン グ の 上 で の テク ニッ ク で す の で , 覚え て いる と 便利 
AN 遇 0 

そし て , 2000 特 か め は | BONUS に 必要 な スペ ー ド の エー ええ , スペ ャ ド の ジャ ッ ク , 6, 
7 , 8 や, 引い た 枚数 か ど を 数 える ルー チン で す 。 こ れ だ と , BONUS の 6, 7, 8 は , ス 
ペー ド と か 。 クラ ブ な ど , か まわ ず 6, 7, 8 と あれ ば BONUS に な る よう に し て あり ま 
すす が, て 貞本 良 昌 上條 あ 。、 ス ペー ド で 6, 7, 8 と し な けれ ば , BONUS に な ら な いよ ) 
に の も 林 本 な 9 。 

な に ぶん 2 キロ の ベー シッ ク で も 動く よう に し た た だ た め , BONUS の 種類 も あま り 多 く で き 
な いし , 多 人 数 で も で きる も の は 作れ ませ ん で し た 。 4 キロ ベー シッ ク を お 持ち の 方 は , い 
ろ い ろ と 手 を 加え て みる の も いい で し ょ う (た だ し , 画面 の 表示 に は 気 を つけ て くだ さい 。 
あま り 多 く は 表示 で きま せん か ら ) 

Wu 才 0 和 T る MY の テグ ネッ ク た し て は , 自分 の 合計 は 少な く で て で も, コン ピュ ー タ ダー 側 に 
21 よ り 大 きい 数 を 引か せ て , 勝つ と いう 方 法 も あり ます 。21 に 近い 数 を 出す こと だ けが , 勝 
ち に つなが る と は 限り ませ ん 。21 を 越え た ら , 良く て 引き 分 け で すか ら , よく 考え て や っ て 
みて くだ さい 。 

それ で は , 健闘 を 析 り ます 。 
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wm RE AEW ゆ が 貞 ぶ 人 / 1972 年 に アメ サカ の ケッ アル 選 本 み 以 大 品 の 学 
生 に よっ て , 考え られ た も の で す 。 今 ま で に , いろ いろ な 本 に 紹介 きれ て 来 た も の で す が , 
ルー ル は 簡単 で , 奥 が 深く お も し ろ い も の な の で , まだ 知ら な い 人 に も 覚え て も らい た いと 
思い ます 。 


文 ル ー ル 


AMAN 吉 K の 正方 形 の 前 生 邊 で 電 Q ま ます 。 こ こ で は 10X10 の 炊き きじ まじ な が 。100 

X100 で も , 3 3 で も 対戦 は 可能 で す 。 プ レイ ヤー は 盤 の 横 よ り も 1 少な い 数 の コマ を 使い , 
2 人 の プレ イヤ ー は , 1 つの 角 を は きむ よう に 位置 し , 決し て プレ イヤ ギヤー 同志 が 向き 合う こ 
と は あり ませ ん 。 プ レイ ヤー は 最初 , 自分 の すぐ 前 の 列 に , 1 番 相手 に 近い 1 マス を 除い た 
マス 目 に コマ を 並べ ます 。 ど ちら か が 先行 に な っ て , プレ イヤ ー は 交互 に コマ を 1 つつ 動 
か し まず 。 
各 プ レイ ヤー は , 自分 と 向き 合う 面 を ゴー ル に し て コマ を 進め ます 。 こ の 時 プレ イヤ ギー は コ 
マ を 進行 方 向 (つま り プ レイ ヤー か ら 遠 ざか る 方 向 ), お よび プレ イヤ ー か ら 見 て 右 と 左 に 動 
か せま す 。 プ レイ ヤー 自身 の 方 向 に は , 進め ませ ん 。 艦上 の 敵 の コマ を どか す 方 法 は あり ま 
せん 。 敵 の コマ を 放 け な が ら (ドッ ジ ボ ー ル の 様 に ), コマ を プレ イヤ ー か ら 遠 ざけ て いき ま 
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2 2 ん ん に 


1 1 の VIEM』CBEN21CBBET1 。@』R=9』 Bm9 ょ DIMD(9。9) 。X(17) 』Y(1 
7) ,Z(17) iPALETB の 1 さ 。 の 16』2IPALETB 1 。1 さ の 。16。224 PA 
1 LETB 2。13 さ 4 の,16。41 
M 2 の FDRI=TUBID(d,1)=1ID(T+1。9)=2X(I)mgaY(I)mTsZ(I 
ーー )m1IX(T+9) =I+1IY( エ +9) =9 ョ 2Z(1 エ +9) =1 ョ NEXT 
さ の B= の GBDBUB4 の 9』 Bs=1』 BOBUB4 の 』 GBDTDS 
| 革 4 の BOBUB4 の 9』 BDBUE 19 の 9』 GDBUB5 の の iRETURN 
1 の の Is=Bx9』E= の 』F= | 
| 革 11 の IFZ(1)=gTHENImT+18 TFT> 昌 TBK9THENI pm 
還 129 F=1 
』 13 の IFBTRIB(B) =BTHENImT+1 ョ IFI>B+BX9THENT=B ォ 9 
| 革 15 の CDLDRX(T) *2+2』Y(I) 2+1 2 COLURX (1 ) 2+2。Y(T) 2+ 
| 重 1 8 
| 16 の 9 BT=BTICK(B) 』 TIFBT く >gTHEN18 
17 の BOTO119 
1Bg IFB= の SNDBT=1ANDX(1) く 9THEN185 
182 BOTO199g 
| 1 日 品 IFD(X(T)+1。Y(I) ) =2THENBBUB92 の IX (1)=X(T)+11 GDB 
】 UE9 の 9』 RETURN 
19 の IFSmgQNDBTm1ANDX(1) =9THENBUBUB92 の 』 Z(1)=OrE=1sR 
ETURN 
』 2 の IFB=gANDST=4ANDY(1) く 9THEN2 の 5 
292 BUTO210 
295 IFD(X(1) 。Y(I)+1) mgTHENBDBUB92IY(1)=Y(T)+1』GOG 
UE99』 RETURN 
21 の IFB= の ANDBT=BANDY( 1 ) >THEN215 
212 BOTD220 
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し 

一 番 向 こう の コマ は , :m 動 性 で 毅 か ら 取 り 去 る こと が で きま す 。 こ うじ て 変 互 に プレ イ を 
繰り 返し て いき , 早く 全部 の コマ を 盤 の 外 に 出し た 方 が 勝 で す 。 

3 X 3 の 盤 上 で は , 先攻 プレ イヤ ギー に 必勝 手 が あ り ま す が , 4X 4 以上 の 面 で は その よ 
うな も の は まだ 見 つか っ て いま せん 。10X10 の 面 上 の 2 人 ゲー ム を , 誰か と 一 緒 に 楽し ん で 
くき Mt。 


文 遊 び 亡 


の が mm エム は 24 太 ゲ mAW 利 の ロン ピュ ー タ ー と 対戦 する こと は で ませ せん 。 コンピ 
ュー ター は , プレ イヤ ー の 動か す コ マ の 動き を チェ ッ ク し て , 勝負 の 判断 を 行ない ます 。 プ 
レイ ヤー は , 需 k 病 あの MC す 。 

青 を 受け 持っ た プレ イヤ ー が 先攻 で , コン トロ ー ラ ー 1 を 使い ます 。 赤 の プレ イヤ ー は コ 
ント ロー ラーIH を 使っ て くだ さい 。 プ ログ ラム と BG グラ フィ ッ ク の デー ター を 入力 し た 後 。 
プロ グラ ム を 走ら せる と , 青 の コ マ が 1 つが 点 減 し ます 。 コ ント ロー ラー]T の A ボ タン を 押 
す と , 点滅 は 次 の コマ に 順 々 に 移っ て いき ます 。 点 減 し て いる コマ は 。 コン トロ ー ラ ー の ジ 
ョ イス ティ ッ ク を 押す こと に よっ て 移動 きせ る こと が で きま す 。 今 一 番 上 に ある コマ を 右 に 
動か し た けれ ば , 骨 ボ タン を 押し て , 一 番 上 の コマ が 点滅 する よう に し て , 右 方 向 の ジョ イ 
スゲ が ィ ャ ッ ク や を 特 じ 事 拓 。 

育 の 移動 が 終わ れ ば , 次 は 赤 の 移動 の 番 で す 。 コ ント ロー ラー を 使っ て , 青 の 時 と 同じ 
よう に し て コマ を 動か し ます 。 青 は 右 適 か ら 脱出 し , 赤 は 上 の 端 か ら 脱出 し ます 。 

画面 の 右 に ある 数 字 は , まだ 盤 上 に 残っ て いる コマ の 数 で , 脱出 させ る ご と に 数 は 減っ て 
いき , これ が 千 く 0 に な っ た 方 が 勝 で す 。 相手 に 勝つ た め に は , な さけ は 無用 で す 。 

英 の じゃ ま を し な が ら , いか に し て 早く ゴー ル ま で 到達 する か 。 こ れ が ゲー ム の 鍵 だ と 思 
し 9 0 の 


文 プ ログ ラム の 説明 

D (9, 9 ) と いう 配列 変数 を 作っ て 面 の 役割 を きせ て いま す 。 こ の 配列 の 中 を , 青 の コ 
マデ 1 , 六 の 届 層 を 2, コマ 無し = キ 0 で 割り ふっ て あり ます 。X (17)。 Y (17) の 配列 は そ 
れ ぞ れ の コマ の X 座 標 ,。 Y 座 標 を 示し て いま す 。 

10 行 目 か ら が , イニ シャ ライ ズル ー チ ン で , ここ で 最初 の 設定 を すべ て 行なっ て いま す 。 
100 行 目 か ら の 一 番長 い ル ー チ ン は , 動か す コ マ の 選択 と , 動け る か どう か の 判断 を 行なっ 
て いま す 。 こ の ロジ ッ ク を も っ と 小さ いも の に すれ ば , 12X12,。 20X20 に も 改造 可能 で す 。 
500 行 か ら の ルー チン は , 勝負 判断 で す 。 プロ グラ ム の 速 さ を 求め な けれ ば X (17), Y (17) 
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ーー アー ーー 時 


215 IFD(X(1) ,』Y(1) -1 ) = の THENBUBUB92』Y(1I)mY(1T)-1』B0G 
UB9 の gi RETURN 

22 の IFGFm1ANDST=BANDY( 1 ) > の THEN2255 

222 GUTO2 さ の 

2255 IFD(X(1) 。Y(1) 一 1 ) = の THENGBHSUE92 ウ 』Y(T)=Y(1)-1』BOG 
UB91 の 9』 RETURN 

23 ウ の IFS=1ANDGT=BANDY( 1 ) = の THENBHSUB92 の I Z(1T)=IF=1』 
RETURN 

24 の IFBs1ANDBT=1ANDX (1 )<9THENZ4 呈 

242 BOTO250 の 

24 紀 IFD(X(1)+1 。Y(T) ) = の THENGBHSUB92 の 』X(I)=X(T)+1』 BOB 
UB91 の iRETURN 

25 の 9 IFBm1QANDST=2ANDX (1 ) > の THEN25 

252 GOTO26 の 

255 IFD(X(1) 一 1 。Y(1) ) = の THENBUSUB92 の 』 X(1) =X(1)-1』G0G 
UB919』 RETURN 

26 の GOTO1 の の 

4 の 9 LUCATE2 さ EPRINTRILUCATE 2 さ 。9nFRINTB 

41 の C= の 

42 の の IF CX9THENQm ウ 5 BOTD425 

422 ロ =1 

425 XX=X(C) *2+2 ョ YYmY(C) *2+1』 IFZ(C) = の THENLUCATEXX 。Y 
YsPRINT" "BOTOD449 

4 さ 3 の COLURXX 。YY。QLOCATEXX 。YYjPRTINTCHR も (2 の 7 ) 

44 の C=C+1』 IFC=1BTHENRETURN 

45 の の GODTO42 

59 の IFE=1THENBEEP』 RmR-1』 IFR=2THENLDCATE2 さ BaFRINT" 
MIN"』RETURN7 の の 

91 の IFF=1THENEEEP』 BmBHー1 』 IFB= の THENLDCATE2 さ 。9FPRINT" 
MIN"s RETURN7 の 〔 


ゥ < の RETURN 
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の 配列 は 作ら な く 
て や 良い びび / 紀 る 
こも で きま す 。 


文 改 造 
改造 へ の ビン ト 
の の グロ 0 必 AER 
ドッ ジェ ム 用 (で ず が 
を の ⑯ の オリ ジ ナ ル ゲ ー ム の 2 NM 判断 の ロジ ッ ク を 変え る だ 
どの ぐら い 小 きく な る か で 人 用 ゲー ム に で きま す 。 そ の 時 ご け で , は さ み 将 棋 , 
簡単 な 改造 人 0 AV20 5 Voettep (ue 6 ぎ 。 勝負 の 判断 の ブロ グラ 8 
① 移 動 し た 後 Oo 
0 配列 D 
の 配列 は 使わ ず に , MeW ) の 中 を , 0 に し な いよ うに する 。 た だ 
の 内 2 2M ( 1 * り な 0 0 9 衣 生 人 
Wor っ oz ン EG き まれ 2 ラー が 0 で しまう よう 
armr を っ on fb き 1 な っ その ね だ 
の 勝 と する 。 ( ek2M 
⑤ 両 方 と も な っ た 時 は コマ の 多 
, 4 方 向 に 動け て ( 
LA の 5 の の MMUW( は プロ グラ 
ゞ Ma h ア 
す 。 坦 和 0 人 末 衣 あ で し まん えば 。 こ の ブ Mb 
0 の グロ が ガタ 放 締 別 の 思考 ゲ りう 
の 7 相 グ ん は 議 MM 則 人 がり ま 
UNI 、 KW 昌 て いま す の で | も 選 巡 W が 2 
9 拉 eoANL 相 TU の ML プロ グラ ム を 正確 に 入れ 
TO 。 5 0 
2 の Sacc く Ce な PAT 92 スーー*le 
いと 思い ます 。 えて いま す の で , 次 の 機会 に は 490c70 
8 AE Oo も だ 
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7 の の BEEP 


ラー 
ー 
に 
エ 
+ー 

_ 選 
に 
-r 
S 
を 
記 
|ー 
CD 
LL 

『 こ 
補 = 叶 
IN 


で) 
4 
い 
3 
に - 
ご 
に 
ご ! 
FN 
へ 


ニテ 
に 
_ 衣 四 
と と 
= 
紀 8 
。 
> > 
ちさ 
とく 
| 
S S 
S 
けけ 


aFRINT" 


+1 


529 LOCaTEX(r) wo+2。Y(T) 2 


gsRETURN _ 


'aD(X(}) .Y(T))= 





ーー ーーー マツ m PE ーー トー ec ー ーー 本 っ 
> ーーー っ ーーーーーーー ニ ーー ニーーー ニ ーー の ご デ っ era ーーーーーーー ーー ーー 
ーー ーーー ニ ーー ーーーーー で ーー っ テーーーー~ 
ーー ーー ーーー > ーー ニー ニー ニー ニーーー ーー ャ ーー に ーー 
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ミ よ 。 パフ プ に ヒト ド ノ ワラ カラ トワ リッ マス) 


ニー 。 と と 。 


ニム と いう 呼び 方 は 聞き な れ な いか も 知れ ませ ん が , 山 く ず し と 言え ば ご 存 知 で し ょ } う 。 
古く か ら の ゲー ム で , 基 本 的 に は , 小石 で も あれ ば , どこ で も で きる の で , 本 当 に 古代 か ら 
あっ が も の と 思わ れ が ます 。 吉 い が 故 に バリ エー ショ ン は 数 多く 存在 し , また , ちょ っ と 考え 
た だ け で も , 容易 に ルー ル は 思い つき ます 。 最 も 共通 的 な ルール は , 2 人 で 対戦 し , 最後 の 
1 個 を 取っ た 方 が 負け と いう こと で す 。 

山 の 数 は 1 個 か ら 自 由 , 取る 数 も 任意 , また は 制限 つき , 1 個 ま た は 複数 の 山 か ら 取る か 
は , 任意 また は 制限 つき , と ルー ル の 他 の 部 分 は , 地域 。 プ レイ ヤー な ど に よっ て 様々 に 変 
化 必 ま の 

山 く ず し を ご 存 知 な い 人 の た め に , も う 少 し くわ し く 書 く と , 上 の ルー ル に 沿っ て (例え 
ば , 山 の 数 ぽ 2 つ | 1 つの 山 は 30 個 の 小石 で で き て いる 。 プ レイ ヤー は 1 度 に 1 個 , また は 
2 個 の 山 か ら , 合計 5 つ 以 下 の 石 を 取ら ね ば な ら な い 。 石 を 取ら な いこ と は 許さ れ な い ,) 交 
互 に 石 を 取っ て いき ます 。 そ し て 最後 の 1 個 の 石 を 取っ た 方 が 負け , 相手 に それ を 取ら せ た 
方 が 勝ち と いう ゲー ム な の で す 。 

ルー ル に よっ て , 難易 度 も か な り 変 化し ます 。 た と えば , 一 番 科 単 な 例 と し て , 山 1 つ 。 
} 個 の 山 は 3 人民 の 中 有 の で き で いで て, ゲ レ ウイ ヤー は 3 つま 仙 取 人 れる と し まし ょ う 。 少し 考え 
る と 。 こ の ゲー ム の 必勝 請 が 見 つか り ま す 。 1 , 5, 9。 13, 17, 21。 25。 29 個 の 小石 が , 
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有用 ゆあ p/ ALUR 4 


1 の 
11 の 
115 
1 Z の 
1 さ の 
1 6 の 
1 65 
17 の 
189 の 
19 の 


< の の 
< の 5 
<1 の 
メン の 
< この 
さ の の 


DIM DX(⑨9) 。DY(⑨9) 。N(2) 。PX(2) 』 VIEM 
FOR An= ウ TU 9』READ DX(A) 。DY(Q) 』NEXT 
N( の ) =1 の 』N(1)=1IN(2) m1 の 
READ FX( の @) 。PX(1) 。FX(2) 
GOSUB 1 の 
LCATE CiPRTINT 1 リフ / ヒト トノ リサ 3 カラ う トリ スス カリ 
人 Q ま =TNEEY ま 』 IF 人 Q 各 = の! THEN 165 
Q=ASC (人 Q 生 ) 6 
IF Qt の OR A>2 THEN 169 
PAUSE 5giLOCATE 2。1』PRINT "7 イ ウ 2 リ トリ マス カ 
「 
B ま =INKEY も 』TF Bb=m"!0 THEN 2 の 
B=VAQL (HB も) 
IF BX1 ロ R N(A) く <B THEN 16@ 
N(Q) =N(Q) Bi GDBUB 1 の の 
BUSUB 2 の 』 TF EN=1 THEN P=1』GUTO さ の の の 
PAUSE 99』LOCATE 2。1』PRINT"2 リリ フン ノ ヒト ト " / サラ カラ 


トリ マス カ " ョ 


こさ 1 の 
さと の 
ご ざさ の 
さ 4 の 


=TNKEY*』TF 人 bm THEN さ 1 の 

AmQBSC ( 全 ) -65 

IF A<g ロ R QA>2 THEN さ gg 

PAUSE 59』LDCRATE 2。1hPRINT "イイ ウリ トリ マス カ 
ー 

=INKEY』TF Hm THEN さ 5 の 

B=VAL ($) 


IF B<1 QR B>N() THEN さ 40 の 
N(A) =N(R) BI GUSUR 1 の 
BUSUBR 2 の の の 』 IF EN=1 THEN F=1iGOTOU さ の 0 の 
































山 の 中 に 残っ て いる よう に 取れ ば , 相手 に 最後 の 1 個 を 取ら せる こと が で きま す 。 こ の 数 字 
の 列 を 「 必 勝 系 の 数 列 」 と 呼び ます 。 相手 が K 個 以下 の 小石 を 取る こと が で きる (た だ し , 

0 個 は 許さ きれ な い ) 時 に , この 必勝 系 は ,。 (K 十 1)XN 十 1(N は 0,1,2…… ) と な り ま す 。 
これ は , 上 に 書い た ルー ル の 時 の 必勝 系 で , 山 の 数 や , 1 度 に 取る 山 の 数 等 が 変わ ん れ ば, 当然 
必勝 系 は も っ と 複雑 に 変化 し ます 。 当 然 , ゲー ム 自 体 も も っ と むず か し く な り ま す 。 


文 遊 び 廊 


の ゲロ リ グ ラム は の WAM 人 導 義生 際 舌 っ て も ら う た めん が の あと が WM 系 す 
が 。 1 人 人 ゲエム の 友和 の 導 肝 系 間 呈 004 が 方 は 後 で 書い て お ね 品 束 万 の で , ルイ WP 字 を 1 人 人 
けず っ て , そこ を 書き 直し て コン ピュ ー タ ー に プレ イ さ せる 場合 の 参考 に し て くだ さい 。 ) 

先手 は 。 プロ グラ ム を キー ボー ド よ り , コン ピュ ー タ ー に 入れ な けれ ば な り ま せん 。 こ こ 「 
で この プログ ラム 選 か 前 ず 、、 プ ログ ラム リス ト の 入力 は 正確 に や り ま し ょ う 。 ス ペー ス 1 
個 の ちがい で も プロ グラ ム が 走ら な く な る こと も あり ます か ら … こ の ゲー ム は 2 人 用 に し て 
あり まず の の 、 光則 WO や る 他 事 は 2 人 和信 の プレ イ や が ルー エル は し な が っ みう て ゆる か 
を か みり W 状 OOW 。 「 

導 )ieW 敵 放 生 ME 上 0/ 麗 よ うう 。 移す ) 能 首 准 7WYW 緒 (の 作ら 
前 収 @ が か の 聞 M0 MK る の で 、 AA, B, C の どれ か の KEY を た な きま す 。 次 信 。 取る 下 の 
数 を KEY IN する の で す が , 1 つの 山 か ら 玉 を 10 個 取る こと は で きま せん 。 1 個 か ら 9 個 
の 間 で その 山 に ある 玉 の 個数 以内 な ら ば いく つ で も 取れ る は ず で す 。 KEY を 押す と , コン 
am が ml は 。 あの 邊 の 玉 あ こも あら が 決め た だ け 取 っ て くれ ます 。 次 に 後手 の プレ イス や と の 
番 で す 。KEY の 使い 方 は 先手 と 同じ で , A BC と 123… の KEY を 順に 押す だ け で よい の で 
す 。 前 に 書い た よう に 最後 に の こっ た 1 個 を 取っ た 人 の マ ケ で す 。 

らい る の 。 の が て ム の 必勝 法 に つい て 書い て お きま し ょ う )。 必勝 と 言う で らい で すか ら 
0 還る の で す 。 で も 必ず 勝て る と 言う こと 人 は,。 ゲー ム に な ら な いと た 言う こと | 
で すね 。 で も 大 未 夫 で す 。 自分 の 頭 で 考 えて いた ら , 何 分 も (何時 間 も ? ) か か る は ず で す 
か ら 。 こ の ゲー ム の よう に , 山 が 3 つも ある 時 に は 頭 の 中 だ け で 考え る こと は むず か し い の 
で す 。 MA WM 還 い て 考え まし ょ う 。 

まず 3 つの 山 に の こっ て いる 玉 を , それ ぞ れ A 個 , B 個 , C 個 と し ます 。 A の 山 が 10 個 だ 
と する ル 。 麗 親 導 。 2、 4 の 0 の 数 の 和 の か な ちや で 沈 らら あり いま 衝 ) の あえ ば A, 
は 。 0 か MNORNNDO 介 る と A は 8 のど 角 0 棚 。B は 4 ル kh 21 の 和 析 6 人 は ああ ゆみ の 簡 信 な 
り ま す 。 A BC の 中 で , 1 を 持っ て いる の は B の み , 2 を 持っ て いる の は ABC, 4 を 持っ 
て ひる の は 琴 史 選 / 8 池本 っ て いる の は 上 起 稚 で す 。 当 の (44 (8 (8DDMWWW AA, 
B, C 全 部 が 同じ 物 を 持っ て いる 時 か , 同じ 数 を 持っ て いる の が A か B か C の 1 つ だ け の 時 
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4 の 9 BOT 160 


1 の の の 
1 の 1 の 
1 の どの 
の 4 の 
1 の さ の 
1 24 の 
< の の の 
<10 の の 
<< の 0 
< っ の の 
<4 の の 
< ご の の 
ご の の の 
さ 10 の の 
ら 6 の の の 
ら 6 の 1 の 
ら 6 の の 
69 の の 
6 の さ の 
67 の の 
1 の の の の 
1 の の 1 の 
1 の の 2 の 
1 の 3 の 
1 の の 4 の 
1 の の 5 の 


FUR 5L 
LUCATE 


IF _TM+1 く =N(SBL) THEN PRINT CHR ま (&HCF ) 』 : GT 1 


PRTINT 

NEXTsN 
EN= の :』 ビ 
[IF ED= 
LUCATE 
LUCATE 
LUCATE 
RETURN 
LOUCATE 
し し しら: 
NN=((N 
NN= (NH 
IF NN< 


NT=1 
RETURN 
DD 「 全 
Da「 谷 
DaT 谷 
DaT 全 
DaT 全 
DR「 谷 


= の TU 2:FUR TM=O T ロ 9 
FX(GL2TDXACIHD 18-DY(TN) 


1 。 41 ょ 。 


EXT 

D=N() +N(1 ) +N(2) 

の THEN EN=1 
2。5:PRTINT "QA ノ サラ "』 
11 5kPRINT "B ノ サラ ":』 
2 の 。55:PRTNT "C ノ サラ " ェ 


< 1:FRIII FT1』 ) し ン / 327':FPAUSE 5 ロロ 0 


CRTE1 ウ 。2:PRINT "HIT ANY KEY" ii:PAUSE 』 RUN 


(の ) XUR N(1)) XUR N(2)) 
T _ NN) si NN=(NN AND 1 ら 5) 


> は 1 つら 「HEN NTI= の iNN=((NOT _ NN) AND 15) : GOTO 


の の 。 の 。 の 1 。 ロ の 
2 。 の の 。 の さ 。 の の 
の 。 の 1 。1 。 の 1 
2, の 1 , の の 。 ロ 2 
1 。 の 2 の 。 の さ 


512.21 








PE ョ ーー 記 
ーー sg sa 


い 


を 必勝 形 ” と 言い ます 。 次 の 玉 の 取り 方 に に っ て これ を “必勝 形 で な くす る こと が 出来 
川 ます 。 つ まり いま , 必勝 形 で な けれ ば , 次 に 取る 人 が 必勝 形 に 出来 る (次 の 人 が 必ず 勝つ と 
| いて かす ) AN DB, CM 0 提 WMNI 欄 必 の あら た と し ます 科 りき ので AB じす ず べ て 
| が 同じ 数 1 を 持っ て いる の で , これ は 必勝 形 で す 。 同 じ よ うに A, B, C が 2 個 す ずつ 持っ て 
| いる 時 が 必勝 形 で ある こと を 自分 で た し か め て みて くだ さい 。 


| | 目標 に こす る 型 は | つの さら に | つの 玉 を 残す こと で す 。 


今 の 数 を A が 6 個 , B が 5 個 , C が 7 個 と する と 。 


A は B は C は 
4 個 OOOO COOO 〇 OOOO 〇 
+ - 二 十 
2 個 OO OO 
キ 十 
| 個 





ABC は 4 個 の まとまり を 共通 に 持っ て いる か ら 必 勝 形 。 
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プロ グラ マー の 多 こ は 磁石 和 証 だ 。 
これ は プロ グラ ム の 保存 法 で ある カセ ッ ト ・ テー プ や ディス ケット (旧い 呈 
角 な も の で 中 に レコ ー の AO も の ガ 人 っ て いる 9 二 
し CU る 265。 | ーー 
| 4 音楽 を 録音 し だ た カセット テー ブ に 強力 な 磁石 を 近づけ る と の 音楽 が 潤 え ーー 

_ !\ だ た り 雑 音 に な つて し まう と いう 経験 は は い だ ろ うか ? つ まり , 磁石 は そう いう 

| 、 楓 気 で 記録 し た も の を ぷ ぶつ こわ し て し まう ん だ 。 _ 
_  』 何 も 磯 石 と は 限ら な い 。 テレ ビ や , モー ター, スピ ー カ ー ーsWwto7 
9 の チー フ ヤ クィ 2 較 請 上 は わ し て し ぶっ 

















1 0 _ ある プロ グラ マー が い だ 。 非 潤 に や さ し い 門 人 が いた だ 。 週 に 一 度 , 
1 _ 女 は 彼 の 部 屋 に あそび に ら の つこ 交 を の た づけ て これ る 。 
| ところが, 彼 が 仕事 に つか つて いる ディ スケ ッ ト の 中 身 が 時 々 こわ れ て し ミ 
』 、。 30 だ だ 馬 し て し る 。 らら 彼女 び め そ び に ぐる だ びに 何 枚 か の デ 

| 、 グリ ト グ こ われ る らし L 0 ーー | 

、。 考 人 は 人 女 が つけ だ し 2 マブ ネッ ト 指 財 , だ っ だ 。 ち ら か っ て いる : 
ー イス フッ ト を 物証 還 2 け だ マク キット 規 還 の 放 お が ディス 2 
の 記録 を 破 喜 し て い だ ん だ 。 ー 















ある 会 社員 に は 3 紙 の 女 の チ がい だ 。 ま だ / パ ソコ ン を 買 つ て ま も な ー 
_ スケット が こわ れる の は , 自分 の 操作 ミス だ と 思 つ て い だ 。 、 自 

て ろ が ある 粒 の あそん で いる の を 見 て びっ こり し だ 。 女 の は XX ち 
! や ん 人 形 を ディ スケ ッ ト の 上 に の せ , MG ルル さわ し て いい 放 半 
| も ちろ ん , その 人 形 の 足 の 部 分 に は 磁石 が つい て いた 。 、 








フロ フラ マー グ な BMW っ て し まう の わ の る 0 






ディ スケ ツ ト に こら ベ テ ー ン 
こと と こし た こと は な い 。 届い 磁力 で も 長 時 間 だ と あか し こく な る か ら ね 。 。 
ー 学校 で 実 膝 に つか つ 琶 石 や 。 信康 の だ め の 也 気 ツ ト や 聞 気 マフ ラ な ん か も | 
。 要 注 意 だ 。 ( 」 、 





プ の 万 が 磁石 の 影響 を うけ に こい けど , 注意 する 
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文 ゲ ー ム の 説明 

これ は , イン ド に 実際 に ある も の で , 3 本 の 柱 に ドー ナッ ツ 状 の リン グ が , 大 きい も の か 
ら 順 に つみ 上 げ ら れ て いて , 64 枚 の 板 が あり ます 。 そ れ を すべ て 他 の 2 本 の 柱 の どちら か へ 
移し 変え る と , 世界 は 終わ る と いう も の で す 。 た だ し , 1 枚 ず つ 移 し 変え , し か も 小さ い 板 
の 尼 避 和 は 上 売 ま 板 剖 上 0 こと が で きま 攻 ん 。 

秩 の 5 二 4 0 の 7 二 M に OM3K 考え ん て み ま し ょ う 。 3 姜 の 本 を 【A], 【B], 
UMOMN WMN き My 方 大 4 内 きい 方 を [2 も 衣 宇 。 量 ず 【A1 の 柱 に 下 
が (UMUNOMNMNNM デ ペグ が 0 で ゆま す 。 それ を (【 HB] の 重 公 稼 軸 と た 選 ま す 。 [1 を 
し AI が (0 較 M 人 OUT みまい よう (る で 9 する と , 【A) だま が だ 開い る 2 は (HB】 
に は 移 世 まき 本 064 きい ゆい リン グダグダ の 上 は は 大き い リ ング は 移 世 ない が か がら で すず )) 
| で は 衣 績 細 MM、 [27 ほど すれ ば 〔B] の 考 R か ら 【2 す 」 【1] も な る 
間 よう に 秒 二 者 大 69 それは,。 まず UM を 【[C] の 桂 移 6) 【2 ル ある 【[B) に 移し 
| ます 。 そ こ で , よう や く 【(C) の 柱 の (1 〕 を 再び 〔B〕 に 移す と で き 上 り で す 。 
| (00 りん 0 電 細 和 0 の でしょ の 0 職人 上 2 覆 居る 中 を UM の 杜 
吊 。 に 移し , 残っ な 【3〕 を 【B〕 の 柱 に 移し , 再び 〔1〕) , 〔2〕 を 【〔B]〕 の 【〔3〕) の 上 に 移 
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LO ツウ ん リリ 


1 の BFRITE DFFICBSET 1。』 の 』CLB 

1 の の LOCATE 6。 さ 』TNPUT リナ ウリ フ ニ シマ スカ リョ DNI DN$=BTR(DN) 
IF DN>7 ロ R DN< さ THEN 1 の 

12 の DIN D$(DN) 。DD (DN-1 。2) 

1 さ の D* ま (の)=" "aFDR 1=1 TUD DN』D* ま (1) =CHR も (SHC4 
) 』FDR J=g TH エー1』D* ま (1)=Db(T)+CHR$(&HCB) i NEXTI D$(1) 
=MID ま BTICK(D ま (1) 。1 。1) +EHR$(&HC6) 』 NEXT 
15 の FDR 1=g TO DN-1』DD(T 9) =1+1』NEXT 
ら の の CLB』GDBUB 2 の の sFHR 1=1 TUD さ 』LUCATET*9-6。21』PR1 
NTI』NEXT 
22 の FOR 1= の TO 4』LDCATE 7。』4』PRINT"BAME BTERT"』PAUS 
E 25kLUCATE 7。4』PRINT" saPAUSE2 旨 NEXTLD 
CATE9。 さ 』PRTINT "の BTEP" 
2 さ の の LUDCATE7 』 昌 Ii BUBUB 1 の の の iRK1= ド ー1』FRINTK1+15 "7 ラ リョ ョ BOB 
UB 1 の giK2= ド -1』PRINTR2+1 ョ "IT の = の 
24 の IF 1 の =DN THEN BEEF』 BHTD2 さ の 
25 IF DD(Ig,K1) = の THEN 1I の =1O+1』BOTO249 

6 の 9 M1=DD(T の 1)』1T1= の 
IF Il=DN THEN さ 39 
2B の IF DD(I1。E2) = THEN TlsT1+1kBUTD 27 の 
ITF DD(I1 JE2) く =NM1 THEN BEEP』BODTD 2 さ の 
さ DD(1g。K1) = の IDD(T1-1。 ド 2) mM1 


ト は 3 『J 
っ 
SS 


し | 「] 「 り 
3 
le) 


さ 1 の BOBUB 2 の giBT=BT+TiuLUCATEB。 さ JPRINTBT "STEFS!L 


DCATE 7。5』aPRINT" リョ 』 1 の = の 』 1 1 = の 

さ 2 の IF 1 の =2 THEN ささ 6 の 

ささ の IF Tl=DN THEN さら 6 の 

3 さ 4 の IF Ili+l=DD(T1 。I の +1 ) THEN Il1=11+1』GDTO さ さ の 
さら の 1 の =1 の +1』TF 1 の =2 THEN 2 さ の 
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せ ば よい で し ょ う 。 

* ま 枚 以上 で も , この 方 潜 を 作出 WM ば で きま す 。 

で は 64 枚 の リン グ を どう し て 他 の 柱 に 移さ な い の で し ょ うか ? 世界 が 終る の が いや だ か ら 
で し ょ うか ? そ れ を 考え る 前 に いっ た い 何 回 リン グ を 移せ ば いい の か 考え て み ま し ょ う 。 

まず る 枚 の と あま は (AI (的 他人 WW へ 、 [A よ の 2 1 も で Bm LC の [1 
を 【[B] へ と 移 し 、 3 回 (で 教生 WWW 電 。 

3 枚 で は 、 上 の 〔(】) し NO NANO 移し て か ら (UE LLS も 称し 栓 WU よ MU2) 
を 〔 B]〕 に 移す わけ で すか ら , 2 枚 の リン グ の 移動 を 2 回 , 〔3 }) の リン グ の 移動 を 1 度 行 
な うわ け で すか ら 。 (3 赴 8) 下 1 7 回 で お わり で す 。 4 枚 世 は 同じ よう に 考え て (7 十 7 ) 
十 1 三 15 回 と いう ふう に な り ま す 。 

5 枚 で は , 15X 2 十 1 財 31 回 。 6 枚 で は , 31X 2 十 1 三 63 回 。 7 枚 で は , 63X 2 十 1 三 127 
較 。 1 枚 リ ッ グ が お 刀 あ 上 相 ( の 0 人 の 時 間 グ ラス 1 回 と いう お 付 座り まず すず 。 て 札 を , WW 枚 に 
つい て 回 数 数 ん の 間 amLt 加 (2 と いう の は 2 を が V 回 か ける と ゆう さて る で す 。 な かえ 
ば 21 枚 6 の 6 凍 NR0MINNU9 邊 2X2X2 ル と が 因 ま 庫 ) 伏 か り ま ず 。 

64 枕 だ と 2 7 で] 回 伯 ず が か がら, 2 を 64 回 も か け て 1 を 引い だ た 回 数 と いう こと に な り , と て 
も と て も 大 き な 数 に な り ま す 。 か り に 1 秒 に 一 回 動か し て , 一 度 も まち が えな いで , 夜 も 和 寝 
な いで や っ た と し て も , 約 六 千 億 年 も か か る こと に な り ま す 。 もう 世界 の 終わ り が どう の こ 
う の と 言っ て いる 場合 で は あり ませ ん ね 。 

そう いう わけ で , 画面 の 表示 の こと も 考え ん て, この ゲー ム で は , 7 枚 ま で の リン グ の 移動 
OS の 5M 泊 具 東 。 物販 了 重用 すぐ に で き て し まう の で の きか いよ うほ し て あ 
り ま す 。 移動 方 法 は , 1 番 2 番 3 番 の 柱 か ら , どの 柱 に 移す か を 1 か ら 3 まで の 数 字 で キー 
ボー ド を 打っ て くだ さい 。 た だ た と えば , 1 番 の 柱 か ら 3 番 の 柱 へ 移す と き は , 1 の キー を 打っ 
て か ら 3 の キー を 打 て ば , 1 か ら 3 へ 1 つ だ け リ ング が 移動 し ます 。 2 の 柱 か ら 3 の 柱 へ 1 
の 柱 に あっ た と お り に 移し 終え を る と , ゲー ム は 終わ り で す 。 

MMND27 導 4 本 YUAA 放 は 。 メ モモ リー も , まだ あま つう て いる の や 家 水 CC く 《 あ ふう 
を ず 放 上品 二 少な 6 ら , 可能 で す 。 1 

ゲー ム が 終わ る と 点数 が 出る の で す が , それ は , 前 に 書い た 2 7ー 1 回 が 一 度 も まち が わ ず 「 
に で きる 回 数 で すか ら , か か っ だ ステ ッ プ 数 で それ を 割っ た 値 を 100 分 率 で 出 し て いま す 。 [ 
し た が っ て 100 点 満点 に な っ て いま す 。 
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この ゲー ム は , 四角 で 囲ま れ た 画面 の 中 で , 勝手 に の び て い く 棒 (LINE) を , ぶつ か ら 
な いよ うに , ジョ イス ティ ッ ク を 使っ て 方 向 を 変え る ゲー ム で す 。 

目 分 は 日 の 棒 , コン ピュ ー タ ー 側 は 青 の 棒 が の び て 行 きま す 。 そ れ を , ジョ イス ティ ッ ク 
で 方 向 を 変え て , わく 線 (外側 の 二 重 線 ) また は 自分 の 線 や コン ピュ ー タ ー の 線 に つき 当 た 
ら な いよ うに し ます 。 また, 進行 方 向 と 逆 方 向 ( 右 に 進ん で ぃ る 時 左 方 向 , 上 に 進ん で いる 
時 下方 向 ) に 進 も うと する と , ゲー ム オ ー バ ー で す 。 コ ント ロー ラー は 1 の み 使 用 で す 。 ト 
リガ ー ボ タン [Al を 押す と , 第 2 回戦 スタ ー ト で す 。 ゲ ー ム は “YOU” 何 勝 。 “COM" 
(コン ピュ ー タ ー) 何 勝 と いう ふう に , 画面 上 に 表示 され ます 。 (は じ め は 。 何 回 勝負 で , 
"YOU" の 勝ち “COM” の 勝ち と し た り , 最初 に 何 勝 し た 方 の 勝ち と し た の で す が , それ 
で (EN Mn し MM の 07 0 の ま し た 。 す ざ % 熱 申 すめ の の まず (ウツ ば よら タ 
ー な ん か に , 負け で だ まる か , な ど と 思い つつ , けっ きょく 勝ち 数 , 何 対 何で 。 い くつ 勝っ 
て いる な /) 部 重 上 人 る な 。 と が 表示 する こと に し まし た 。) 


文 プ ログ ラム の 説明 

プログラム の 内 容 は , 15 行 で , “YOU”" ,” COM” を 表示 し , 20 行 か ら 40 行 で 外側 の わく 
線 を 書き ます 。 こ の 部 分 の 書く スピ ー ド が , お そい と 思う 場合 は , BCG グラ フィ ッ ク を 。, 打 
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7 ウル リリ スル MIW 


1 の SPRITE ロ FFICGSET 1。 の 
15 CLS』LDCATE さ 。 の 』PRINT "YOU"』YTILDCATE 19。 の PRINT 
IEHIIIDT 
29 FOR 1=1 TO 26』LUCATE TI。1IFPRINT CHR(227) 』sLOCRT 」 
E 1。22kFRINT CHR も (227) 』』 NEXT 
さ の 9 FOR 1=2 TO 21』LUCATE の 。IIiFRINT CHR ま (226) 』gLOCAT 
1 E 27,I』PRINT CHR$(226) 』INEXT 
1 49 LUCATE 9,。1』PRINT CHR$(222) 』LOCATE 27。』1』PRINT | 
! HR も (22 さ ) 』kLUCATE の 。224PRINT CHR も (224) 』iLOCATE 2742 
1 2nPRINT CHR も (225) 』 
5 の 8B=RND(4)181=1naFUR Im の TO BB1=B1x2nNEXT』B1=1/2 
: 5=RND(4) 』B2s1iFOR IT=g TO BiB2=B22』NEXT』B2=B ヨ 2/2 | 
6 の X1sRND(15)+7』Y1=RND(1 の )+7』 X2=RND(15)+7 ョ Y2=RND ( 1 上 
9)+7』 IF BB(X1-X2) く 4 AND ABB(Y1-Y2) ヾ 4 THEN 69 | 
1 の の BT=STICK( の ) 』 IF BT<> ウ の THEN 1=GBT l 
119 GUSUB Bi IF CH= の THEN DE= の BUT 2 の 0 | 
129 X1=X1+XIY1=Y1+YaLUCATE X1。Y1nPRINT CHR$(255 さ ) 』 
20 の GOSUB 91 の 』IF CH= ウ THEN TAs1』BUT ロ 25 ロ 
| 21 の GUBUB 9 の の 』IF CH=@ THEN TA=2GBUTO 25 の 
22 X2=X2+X』Y2=Y2+YILOCATE X2。Y2aPRINT CHR も ( 254) 』 
GOTO 1 の 
25 の IF 8B2> さ THEN 499 
さ の の F= の 』 ロ =4』8FP=1 GUSUB 94 の IF CH= ウ THEN F=1 
さ 1 の SsBiGP=1』 BUSUB 949』IF CH= の THEN F=F+2 
さ 2 の IF Fs の THEN B2=(RND(2)+1 ) x*4』 BUSUB 919IGDTO 22 の 
ささ の IF F=1 THEN SB2=B』GBUBUB 91 の GOTO 220 | 
さ 4 の IF F=2 THEN SB2=4』BUBUB 91 の 』GBOUTD 22 の 
3 さ 5 の IF TA=1 THEN DE=1』GOTO 2 の 
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も らん で /.2047 和 を 15 科 る 」 

憶 (CLSI1LOOGA 下 ay か ら , 

159 CLS:VIEW:LOQATE .……… 

と いう ふう に , CLS と LOCAN 包 南昌 に VIEW を 入れ , 30 行 を : 

30 FOR |1= テ 2 TO ……… か ら , 

30 FOR |1=21 TO ……… 

と いふ うに, Im 2) 人 の W 量 細 林 0 だ さい 。 少し は 電 く な なり ます 。 

50 行 。 60 行 は , 線 の 出 て くる 座標 , 進ん で 行く 方 向 を 決め て いま す 。 変数 S1, S2 は , 
自分 と コン ピュ ー タ ー の 進む 方 向 で 。 ジョ イス ティ ッ ク の STICK 関数 の 値 と 同じ 値 を も ち 
いて いま す 。 方 向 と 数 値 の 関係 を 知り た けれ ば , 取扱 説明 書 の STICK の 項目 を 見 て くだ さ 
い 。 60 生 の FU は 由 午 9 包み ぇ アイ ーー の スタ ー ト の 位置 が 妨 い 楊 合 、 やり直す よう に し 
CN ま 9 

100 行 か ら 120 行 は , 自分 が 。 ジョ イス ティ ッ ク の 入力 を 行なっ た と き に , 線 の 進む 方 向 を 
変え , これ か ら 進 む 方 向 に 何 も し な いこ と を 確認 し て , 画面 に ブリ ント し ます 。 何 か 障害 物 
が ある よう だ 8 る /) ダ が wm お お り の ルー デー チル に 行き ます 。 (2000 行 か ら 2040 行 ) 

200 行 か ら 460 行 まで が , コン ピュ ー タ ー の 方 向 を きめ る ルー チン で す 。 

まず , 進む 方 向 の 直前 に , 障害 物 が ある か どう か を し ら べ て , ある と き は , その 両側 を し 
ら べ 。 行け る 方 向 へ 曲り ます 。 (両側 と も 行け る と き に は , 乱数 で きめ ます 。) 行け な いと 
き に は , ゲー ム お わり の ルー チン に 行き ます 。 進行 方向 直前 に 何 も な いと き に は , も う 一 つ 
手前 を し ら べ で , 彫 包 まう に 昌 り まず 。 (た だ し , 両側 と も 行け な いと き に は 直進 し ます 。) 
300 行 か ら 360 行 まで が 縦 方 向 を し ら べ る ルー チン , 400 行 か ら 460 行 まで が , 横 方 向 を し ら べ 
る ルー チン で す 。 この プロ グラ ム では, 似 た よう な ルー チン を 300 行か ら と 400 行か ら に 分 け て 
村 拉 200 mm 人 0 統 生 と の あり 。 まだ は ほ は 、 サ ブル ー チ ん @ う まく 処 析 しかり し て 。 往く て 
速い ルー チン に する こと も 可能 で し ょ う 。800 行 か ら 1060 行 まで は , ジョイスティック の STICK 
関数 に 対応 する 方 向 を し ら べ , その 場所 に , 何 か 障 害 物 が ある か な いか を し ら べ る た め の サ 
プル WW( 仙 WM ブル ー 午 計上 自 分 の ST1CK 入力 の 判断 と た,、 コル ピュ ャ タ ャ の 進 
行方 向 の 判断 を , 同時 に で きる よう に , 自分 の と き は 800 行 か ら 入 り , コ ンピュータ ー の と き 
は , 900 衝 ,910WMM40 打 が 入る よう に 作っ て あり ます 。 ま た ,。 コ ンピュータ で の と きだ に, 3 
ヵ所 の 入り 口 を も うけ た の は , それ ぞ れ の 入り 口 で , まず 900 行 の と き は , 2 つ 手 前 を し ら べ 
る よう に な っ て いて , 910 行 の と き は , 一 つ 手 前 で , 940 行 で は , し ら べ る 方 向 の 変数 S の 値 を 
あら か じ め 決 め て (310 行 や 410 行 な ど ), すき な 方 向 に つい て し ら べ られ る る よう に し て あり 
まず 。 この よう や 避 東 各省 みのり の 状 交 ルー テン だ と 一 種類 の 処理 し か 人 で きま せん が |) この 
よう に 一 た ん 別 の 所 (800 行 か ら 940 行 ) へ と ば し て か ら サ プ ブルー チン 本 体 000 行 か ら 1060 
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さ 6@ の 
4 の の 
41 の 
42 の 
4 さ の 
44⑦ 
4 ら 5 の 
人 46 の 
ロワ の 
9 の 
910 の 
9 さ の 
94 の 
1 の の の 
1 の 1 の 
1 の 2 の 
1 の さ の 
1 の 4 の 
6 の 
1 の 50 
1 の 6 の 
2 の の の 
5 10 
Z の 10 
220 
< の 4 の 


nm" 


GUSUR 91 の 』 GT 22 の 

F= の の:G=1.SP=1JGOUSUBR 9794 の ウ 』IF CH= ウ の THEN F=1 

りら = ご 5FP=1I BUSUB 94 の ITF CH= の THEN F=F+2 

IF FE THEN 62=RND(2)+1』 OSUB 91 の 』 BOT 220 
IF F=1 THEN 82=2』6USUB 910 の 』 GOUTOU 220 

IF F=Z 「HEN B2=1iBUSUB 91 の 』BOUTO 22 ロ g 

IF 「 人 =1 THEN DE=1』GOTO 2 の 0 の 

BUSUR 971 の 』 GUTO 220 


XX=XImYYmY1iG=G1』SP=1: GUTO 10 の の 

らら =1 

ら P= ら G+ 1 

= ロク 

XXEX2IYYmY2nGOUTO 1 の の 
IF =1 THEN Xsm 1:Ysm の 』GUTOU 1 の 4 の 
IF S=2 THEN X=ー1』Y= の 』GOTO 1 の 4 の 
IF SB=4 THEN X= の kgY= 1』GUT 1 の 4 の 
IF S=B THEN Xm の 』Y=ー1』GOTOU 1 の 4 の 


IF SCR ま (XX+XXGP。YY+TYXSBP)=" " THEN CH=1iGOTH 1 
じ H= ロ の 

らら = の : RETURN 

BEEF』IF DE=1 THEN YTmYT+1iLUCATE 6,。 の iFPRINT YT 
TU 2020 

CT=CT+T1nLOUCATE 22。 の akFRINT CTI 

IF STRIG( ウ )< く >B THEN 2020 

BUIU 15 


CLASH LINE 7Z 























行 JUANA る KO まず 札 ば 回 の 窟 兄 放 が だ がけ で ある で M ど 商 の が 電 理科 導 邊 サル ー 
ナン に か り ま す 。 まだ た 1000 行 か 邊 090 特 は ,) 変数 を つか っ て, Y の 値 き 代入 し で お い 
て , S の 値 を 添字 に 用 いて 行なう と , ある 程度 わか り に くい プロ グラ ム に は な り ま す が , コ 
ツル パグ クト が アロ が ウム と か 明生 

2000 行 か ら は , 自分 と コン ピュ ー タ ー の 勝ち 数 を 表示 する ルー チン で す 。 
婦 プ ログ ラム の 改造 [ 

され まま 補選 プログ 重夫 0 間 訂 人 朋 4 し まし た が 。 それ で わか る ら よ うり うに 。 コマ ビュ マッ タダ 
ー 側 の 動き は , 基本 的 に は 障害 物 が な けれ ば どこ まで も 直進 し ます 。 そ し て 2 つ 手 前 に 何 か 
あれ ば 上 曲がる よう に な り ま す 。 な ぜ 1 つ 手 前 だ け で な く 2 ご つ 手 前 で も 曲がる よう に し た の か 
と いう と 。 この ゲー ム は , や っ て みる と わか る と 思い ます が , LINE と LINE の すき ま に う 
まく 相手 を 入れ て , ふく ろ 小 路 に と じ こ め て や っ つけ る , と いう テク ニッ ク が , 一 番 の 必勝 
法 な の で す 。 名 の が なめ め 旧 /( 和 ま が ん る ロ と の な い コ ンピュータ ー に は この 必勝 小 だ げ け で 十分 
に 強く な っ て いる は ず で すし , これ が な いと , 動き が 単調 に な り , し か も 明 く な り ま す 。 こ 
の 他 に も 必勝 法 は いく つか あり ます が , あま り 多 く の テ クニ ッ ク を コン ピュ ー タ ー に , 覚え 
ひま 池 軸 (が 回 巡 了 WW 仙 MM 衣 電 くり と を れ を 考え る 分 だ 仁村 色 く 太り 。 こも ちら 便 が 考え 
る 時 間 が ふえ ます し , 方 向 が えん の タイ ミン グ も まち が える こと が 少な く な り ま す 。 それで は 
あ 各 和 M 借 絆 上 人 OU 二 MD まがい も の に な る で し ょ の 。) 凶 枯 が か 6 プア ミル ャ の 
シッ ク の フリ ー エ リア と の 関係 も あり 複雑 な も の は むず か し いで し ょ う 。 

語 (10054AMn の an4 剛 MM の の 補 見 っ て ,、。 も う 一 ウロ ント ロー ウス の お の ルチル 
0 が 人 用 の Mn ん と し も 楽し の め る で し ょ う 。 少し コン ピュー クタ 眉 の 動き が 
速い と か 思わ れる 場合 は 。 100 行 の ST= テ STICK (0) の 前 に PAUSE 文 を 入れ 変数 を 適当 
(SANW4NNW 人 の が ば で ド で 。 行 な ん る で し ょ う 。 

二 科 MO 用 MR チ ナダ あり ダグ ダ が ある まう で すか ら , た めし て みて くだ きい 。 ぞ 札 に あき 
た ん ら 。 林 馬島 MA 着く する がり 、 し ん で みて くだ きい ゆい 。 
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ノバ “ 上 Ho = に か を 重き あげ て の 。 
を memomomame "は いい あら わせ な い 吾 び が ある 。 | 
_4 で も 1 6 


2 


の) IM 人 は 不 意 則 は 
。 べ て 太っ て くる カ の どっ 


_ 頭 の 中 は プロ グフ 道 放 を ゆい て いて も うわ の 補 だ の ら 
_ す りゃ 交通 事故 。 ーー " 
、 神経 ベタ ズ タ , 体 は ボ 馬上 千 は ※ け られ じゃ な 
_ アメ リカ で は マイ コン ・ ウ イド ウ ) な ん て 新しい 言葉 まで ある ん だ 。 主人 
ピコ ュー ター に カカ 還る で 夫人 み だ い な 奥さん ka 清 識 
は ソン ボ む お <。 
- それ で も プロ グラ ミン グ の 喜び が あれ ば いい けど 大 き な 会 社 に な る と ,「 
業 秘 麗 」 の 名 の も と に 。 自分 が 同 を 作 つ て いる も 知ら され ず に 。 上司 の 言 
まま の プロ グラ ム を 作ら され る 。 | _ 
ゲー ム 、 を 作り た い の に 価 が な ん だ の わか ら な いも の を 作ら され る 。 で き あ が 
_ つた プログ ラム は 会 社 の も の で , 作 つた 本 人 に は な ん の 権利 も お い 。 略 
_ や つ ぱ り , マイ コン や プロ グラ ム は 趣味 の まま が いい ね 。 仕事 じゃ な きゃ , 還 
_ つ かれ だ ら あ そ び に 行け ば いい し , し めき り , な ん て 恐怖 も な ぐ , YA 
で の いじ り プ ログ ラミ ング を 条 し め る し ね 。 
だ か ら , も う 少 し , プロ グラ マー の 生活 環 筑 が よく な る まで は , 了 拉 と し て 
の プロ グラ マー は 考え な お し だ 方 が いい よ ! 、 
えっ 私? えー や つっ ぱり, プロ グラ マー を 穂 け ま す よ / 
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日 も , と っ ぷり と 暮れ て , 星 も 無い 晩 と も な る と , 街 を 通る 人 の 中 に は , 物 に 取り つか れ 
た 目 を 見 る こと が ある 。 夜 遅く , 近く に そん な 急い で 行く よう な 所 も 見 当ら な い の に , 何 か 
を 思い つめ た よう な 人 が , 顔 に 水 つ いた よう な 冷た い 笑 い を 浮か べ て 道 を 急ぐ 。 足 は 動い て 
いな い の に , すべ る よう に 進む 。 寒々 と し た 林 の 上 に 現われ た だ , 首切り 鎌 の よう に 細い 三 日 
月 の 光 が , その 顔 を 膨 ら す 。 も は や 人 間 と は 思え ぬ 顔 が ちら と 見 え , また , 痢 の 中 に 消え る 。 
人 准 だ た い 水 を か ぶっ だ た よう を な 寒気 。 青 白い 顔 , 見 開か れ た 焦点 の 合わ ぬ 目 。 そ れ は 何 も な い 虚 
の 空中 を に らん だ まま , 血 の 赤 を 程 し て いる 。 ス ナッ チャ ー に 乗っ 取ら れ た 人 間 の 姿 で ある 。 

奴 が 何 を 求め て , どこ へ 急ぐ の か は 知ら な い 。 ただ, 解っ て いる の は , 奴 が 実際 に 存在 す 
る こと と , 身の回り の 誰が そう な っ て も 不思議 は 無い と いう こと だ けが だ 。 

日 も , と っ ぷり 暮れ て , 星 も 無い 上 晩 に 道 を 歩い て いた ら , 気 を 付け た 方 が 良い 。 い き な り 
気が付く と , わけ の 解ら な い 所 に いる こと が ある 。 こ れ は ,。 君 が し ば らく の 間 , スナ ッ チ ャ 
ー に 乗っ 取ら れ て い だ だ め だ 。 君 は , 意識 を 失 な う 直 前 に , すれ 違っ た 人 に 宿っ て いた スナ 
ッ チ ャ ー に 乗り 移ら れ た の だ 。 気 が つい た 時 に , 奴 は また , 誰か に 乗り 移っ て , どこ か へ 行 
っ て で しま か のか が 部 

街中 で , 君 は 知ら ぬ 間 に , 水 つ いた よう な 笑い を その 顔 に 浮か べ , 歩い て いる か も し れ な 
い 。 今 は 信 ? 夜 ? 今 夜 は 三日月 か い ? 君 は 夜 , 外 に 出かけ な けれ ば な ら ぬ 用 が ある ? 
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Py/ よ UP アパ 


19 C じ LBI VIEM 


1 9 の 
11 の 
1 2 の 
1 さ の 
、 ソフ 
1 4 の 


DEF MDVE( の ) =BPRITE(1 1 。 さ 。 1 2 。 の ) 

DEF MOVE(1) =BPRITE(11 。 さ 』1。1 , の ) 

DEF MDVE(2) msBPRITE(11。7。1。1 。 の ) 

DEF MOVE( さ ) =BPRITE( 1 。 さ 。1 255。 の 。2) iPOBITIONS , の 


DEF HUVE(4)sSBPRITE( 2 7 2 295。 の,。2)』POBITION4 。 1 


90 。 BB 


19 の 


DEF MOUVE(5) =SPRITE( ささ さ 259。 0 の て さ ) : POSBITIONB 。2 


9,14 


1 6 の 


DEF MDVE(6) =sBPRITE( 4。7,4。255。 の 2) 』PDSITIDN6 。 1 


5 。 1 2 の 


1 7 の 


DEF MOUVE(Z)=BFPRITE(15 て 4. 259 の.2)5POSTITION7 2 


5 。 136 


18 の 


DEF SFRITE の (1. 1. の, の 9) =CHR も (BB) + じ CHR 和 も (9) + じ HR 


和 $( ワ の ウ の ) すじ HR 生 (91 ) 


19 の 
195 
< の の 
< の 5 
<1 の 
< と の 
< この 
4 の 
さ の の 
さき 1 の 


ん 。 ソ 1 


4 の の 


MDVE さ 。4。 呈 。6。7』BFRITE ON 
ERA の 。1.2 
メ = テ 1 の の 』 Y= こ 6 
ST=STICK ド (の) 
BUSGUEB 1 の の 29 の IF (BT AND さ )= の THEN 24 の 
IF GT=2 THEN X=Xー1 
IF GT=1 THEN X=X+1 
BPRITE 9。X。Y 
ST=STRIG( の )』IF BT「= の 2 THEN 2 の 59 
FUSITIUN 1。X。YaF1=1iP2=2IND=2 IMOVE1』FHSITION2 。 
MOUVE2 
SFRITE UN 
パー ソン スナ ッ チ 91 











文 遊 び 亡 


スナ ッ チ ャ ー の 正体 は , 通称 ニタ ニタ で す 。 彼 は , 画面 の 下 の 旗 へ 行き た が っ て いる の で 
す 。 そ の た め に ,。 人 を 乗っ 取っ て , 乗り 移っ て , その 旗 を めがけ て , 青い 顔 に , “ニタ ニタ 
笑い ? を 浮か べ て 進ん で ゆき ます 。 

プロ グラ ム と , BG グラ フィ ッ ク の デー タ を 打ち 込ん で RUN する と , 画面 上 方 に . ニタ ニ 
タ が 現れ ます 。 こ こ で , コン トロ ー ラ ー1 の 右 , 及び 左 の ジョ イス ティ ッ ク を 押す と , ニタ 
ニタ は , それ ぞ れ 右 , 左 に 動き ます 。 位置 を 見 定め て , トリ ガーA を 押す と , ニタ ニタ は キ 
ャ ラク ター に 梨 り 移り 出し まず 。/ 

画面 中 央 の 動い て いる キャ ラク ター は , 街 を 歩い て いる 人 々 で す 。 ニ タニ タ は , 下 へ 行き , 
た い 一 心 で , 最初 に すれ 違う キャ ラク ター に 乗り 移り , 次 の キャ ラク ター と すれ 違う と 。 ま 
た 同じ よう に 乗り 移っ て ゆき ます 。 こ うし て ,。 5 つの キャ ラク ター を 次 々 に 乗り 移っ た 後 , 
エタ ユダ は 。 真間 作 伯 岳 林 し ます 最初 の ニク ニタ の 位置 6、 トリ か で AD 可 す ダイ ミ 
ング を 調整 し て ,。 ニ タニ タ を うま く 旗 の 所 まで 導い て や っ て くだ さい 。 | 

旗 ま で 行き の つ 《 OODYU7 と 表示 が 出 。 旗 が 無い と WOW11" と ら ニ クエ キタ は 驚い て 
し ま A) 当 ( 思 。 

動い て いる キャ ラク ター を じっと 見 つめ て , どう すれ ば 旗 ま で 行き つけ る か 考え て くだ さ 
い 。 


文 プ ログ ラム の 説明 

ゲー ム の 考え 方 は , 穴 の 開い た ベル トコ ン ベ ア ー が 5 本 ある よう な も の と , 思っ て くだ さき 
い 。 プ ログ ラム の 中 心 は 。 ニタ ニタ が 下 の キ ャ ラク ター に 乗り 移る 所 に あり ます 。 実は , こ 
く の ⑳ の 部 引 は 1 和 も か あり ませ ん 。 ど の 部 旭 だ と 思い ます か ? ファミリー ロン ピュ ャ ター で 
プロ グラ ム を 一 度 で も 作っ た こと の ある 人 な ら ば , MOVE コ マン ド を どう いっ た 場面 で 使う 
か 悩ん だ だ ろう と 思い ます 。 こ の プロ グラ ム は , MOVE コマ ンド を 活用 する こと か ら 出 来 上 
が っ た も の な の で す 。MOVE を 使っ て 他 の BASIC プ ログ ラム で は 書け な いよ うな プロ グラ 
ム を 書け な いか な ? と 考え た と 思い ます 。 ま ず だ た いせ つ な こ と は , MOVE は 1 度 し 動か 始め 
る と !) ヴ ロ グ み が 則 半 に , ひと り Q 選 動い て くれ る こと で すず 。 これ は ," 割 9 込み "と 呼ば 
れる 技術 を 使っ て いる た めで す が , 見 か け 上 MOVE を 動か す コ ンピュータ ー と BASIC プ ブロ 
グラ ム を 動か す コ ンピュータ ー が 2 吾 あ る の と 同じ こと か ら , と て も 便利 な も の で す 。 し か 
し MOVE は キャ ラク ター を 動か す 方 向 と 長 さ が , 一 度 定め た 値 を 変え られ な いた め に , い 
さ ざ ツ ゲラ ム を 租 す 員 まる と , 便 WAWO の で す 。 そ OO ここ で は の / 動 馬 あ 且 ん な る 
も 良い ブロ グラ ム 拓 ます と 始め 吉本 交 て か ら ゲ ダーム を 作り だ し か の や です, プロ ダウ ラム 
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PoVEteh-ermrTmtiusrdn2 24 9 


\WIPAUBE 59 の ILOCATE 1 の 』1mPR 


Bego DEF F MOVEtP2) =BPRTTE(31。DR。NO-1。255。9) 1RETURN リ 


kNOLI アア / 
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の 大 きき が 小さ く な っ た の も この MOVE の お か げ で す 。 横 方 向 に 動く キャ ラク ター は すべ て 
MOVE ロ マン ド を 使っ て いま すか ら 。 ヴ グロ グラ ム は 上 下 の キ ャ ラ タ タ ー が 重なっ だ か どう か 
を いつ も 見 て いる だ け で よい の で す 。 

MOVE で 動い て いる キャ ラク ター の 位置 は も ちろ ん , XPOS (NO) , YPOS (NO) で 知る 
こと が 出来 ます か ら , 上 と 下 の XPOS (. ) が 同じ し に な っ た 時 に , ニ タニ タ を 下 に 動か す プ 
ログ ラム を 作り ます 。TIF 文 で , XPOS (NO) と XPOS (NO 十 1 ) (NO は 上 か ら 何 段 め の 
キャ ラク ター か を 示し て いま す ) が 同じ に な っ た 時 ニタ ニタ を 一 度 消し (ERA で 消す ) も ) 
一 度 DEF MOVE を や やり 志 し て 下 の 段 の 位置 , XPOS (NO 十 1), YPOS (NO 十 1 ) に 位 
置 を 合わ せ て MOVE で 動か し 直す の で す 。 こ の 動き は 一 行 で 書け まし た 。 プ ログ ラム が 小さ 
いと いう こと は , 速く 動か 了 す た め に は 重要 な こと で すか ら , みな さん も 今 ま で 3 行使 っ て 書 
いで nh な の ログ ダラ タカ 折笠 相生 胸 が うし た ら よ いか を 考え て みる ブログ が 芝 ぬ の 
う で が 上 が る と 思い 東 東 よ 
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BG 画 面 デ ゲー タ は , BG 画 面 モ ー ド を 選択 し て か 6 ら 入力 し ます 。Ver.2 ベー シッ ク カ セッ 
ト な ら 6。 ダイ レク トト に 
SYSTEM 
と する と , ベー シッ ク と BG 画 面 の 選択 画面 に な る の で , 数 字 キ ー の 「2 」 を 押し て くだ る 
い (リタ ー ン キー は 押す 必要 が あり ませ ん )。 この 時 , すでに ベー シッ ク 画 面 で プロ グラ ム を 
入力 し て いて も 保存 る きれ て いま す 。 


Ver. 3 ベー シッ ク カ セッ ト で は 「SYSTEM」 命令 は 他 の 意味 を [持っ て いま す 。 か わり に ダ 


夫 ( グ 下 で 。 
BGTOOL 
と 人 力 し て くだ る さい 。 す で は 8A 環 間 愉 本 9 ます 。 
この BG 画 面 で の キャ ラク タ 入 力 法 に は , 「COPY」 モ ー ド や 「MOVE」 モ ー ド な どの 便 
利 な 機能 ち も あ り ま す が ,。 「 フ ァ ミ リー ベー シッ ク ・ ホ ッ プ 編 」 に くわ し く 説 明 し て あり ます 
の で , そちら を 参 妥 し て (だ さき るい 。 
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基本 的 な 入力 法 。 「SELECT」 モ ー ド を 説明 し ます 。BG 画 面 の 一 番 最初 は 写真 1 の よ 
う な 状態 に な っ て いま す 。 左上 の 自 い 四角 が 「 カ ー ソ ル 」 で , キャ ラク タ を 書き 込む 場所 を 
意味 し ます 。 こ の 「 カ ー ソ ツル 」 の 位置 は , 画面 左下 に X 座 標 。 Y 座 標 で 表示 る れ ま す 。 

「MODE」 と 書か れ た 右 に 数 字 が 出 て いま す 。 こ れ は , キャ ラク タ の 色 の 番号 で す 。 RE.- 
TURN キー を 一 回 押す た びに , の つ 1 つ 2 つ 3 っ ダ プー1, の よう に 変化 し ます 。 次 に 画面 右 
下 に 8 つの 図形 が 表示 る され て いま す 。 こ の 図形 が キャ ラク タ で , この 8 個 を キャ ラク タ セ ッ 
ト と いい 。 キャ ラク タテ ー ブ ル B の 横 一 列 に あたり ます 。 開始 画面 で は 。 キャ ラク タテ ー ブ 
ル の A 列 が 表示 る れ て いる は ず で す 。 「CLR・HOME」 キ ー を 押す た びに , A つ B つ C…M 
と , 下 の 列 が 表示 る され ます 。 「SHIFET」 キ ー と , 「CLR・HOME」 キ ー を 一 緒 に 押す だ び が 
に ,。 M っ つっ L つ K… み A と , 人 逆 に 上 の 列 へ 表示 が 移っ て いき ます 。 

この 八 個 の キャ ラク タ の ト (最初 は 一 番 左 の キャ ラク タ の 下 ) に 「 へ 」 マ ー ク が 出 て いま 
す 。 こ れ を セレ クト カー ソル と いい 。 「DEL」 キ ー を 押す と 右 へ , 「INS」 キ ー で 左 へ 移動 
し ます 。 

カー ソル キー で カー ソル を 書き 込む 了 予定 の 場所 へ 移動 し て 。 スペ ー ス キー を 押す と , その 
時 セレ クト カー ソル の 上 に ある キャ ラク タ が カー ソル の あっ た 場所 に 書き 込ま れ ま す 。 間 直 
ぇ え だ キャラクタ を 消す た め に は , カー ツル を を その キャ ラク タ の 上 に 持っ て いき , 文字 キー の 
:D 」 を 各 し ます 。 

B G 画 面 デ ゲー タ は 「E 5 /」 の よう に 。 3 文字 か 。 「 “ 了 ” 」 の よう に ダブ ルク ォ ー テ ー 
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ショ ン で 囲ま れ た 文字 に な っ て いま す 。 

「E5 が 」 と は , キャ ラク タ 表 (キャ ラク タテ ー ブ ル B) の 「E」 列 の ナン バー「5 」( 左 
か ら 6 番 目 ) に あ だ る キ ャ ラク タ を カラ ー ナ ン バ ー「 の 」 で 書く , と いう 5 意味 で す 。「“T"」 の 
よう な 文字 を 書き 込む に は 次 の 操作 が 必要 で す 。 ま ず , キー ボー ド 左 上 の 「ESC」 キ ー を 押 
し ます 。 画面 左上 に 文字 が 現われ , 一 番 上 の 文字 の 左 に 「>」 マ ー ク が 表示 され ます (写真 2 ) 

この 「>」 を な がり CHAR」 8 の 有 則 位 あ せ て スペ ー ス 寺 志 名 押 ま と 左上 の 文字 が 消 えて , 
書き 込み モテ モード に な り ま す 。 カ ー ソ ルキ ー で カー ン ソル を 目的 の 場所 へ 移動 し , 目的 の 文字 キ 
ー (だ と えば 「T」) を 押す と 。 そ こ に 目的 の 文字 が 書き 込ま れ ま す 。 も ちろ ん 文字 を 消す に 
は スペ ー ス キー を 使い ます 。(「D 」 を 押す と 「D」 と 表示 きれ ます 。) 写真 2 の 左上 の 文字 の 
下 に すでに 何 か が キャ ラク タ を 書き 込ん で いて も , その キャ ラク タ は 消え て いま せん 。 
すべ て の デー タ を 書 前 稚 WM6MUBG 画 面 を ケー ブ プ に SAVE し て 《 だ る い 。 ESC キー を 
押し て , 写真 2 の 状態 で 「>」 マ ー ク を 「FILE」 に 合わ せ て スペ ー ス キー を 押し ます 。 
LOAD か SAVE か を 聞い て 〈 る の で , 文字 キー の 「S」 を 押し ます 。 フ ァイル ネー ム を 聞 
いて きま す の で で 訪 玖 (AM の 0 和 まま 。 ジ ログ ラム 本 佑 が (TEST」 も いう 名 前 な ら , 

TESTBG 

な ど と する と ね わ 規 WML 12 

SAVE が 終わ る と , 自動 的 に 書き 込み モー ド に 変わ り ま す 。 もう一度 ESC キー を 押し て , 
写真 2 の 状態 で STOP キー を 押す と , ベーシック (「 1 」 を 押す ) に し だ あと プロ グラ ム を 
打ち 込ん で くだ きい 。 一 つの ゲー ム の プロ グラ ム と BG 画 面 は 続け て SAVE し た 方 が 便利 で 
し ょ う 。Ver. 3 で は , ベー シッ ク 上 で 直接 B G 画 面 グ データ を LOAD, SAVE で きる よう に 


人 0) 0 の 0 


_-LOAD “ファ イル 名 " 
SAVE “ファ イル 名 " 
じじ まゆ 。 衝 人) プロ みみ 愉 の まり 長く な い 場 合 は , 
 BGGET 
と いう 命令 で 。 BG 画 面 の グー タ が プロ グラ ム の うし ろ に 転送 きれ る の で , 
SAVE “ファ イル 名 " 
た ずる も と 、 ブリ が MMHU 球 面 が ーー タ ル W 一 度 に テー プ に SAVE で きま す 。 る の 方 泌 で SA- 


LOAD “ファ イル 名 " 
と だ 選 溢 同 あ 」 

BGPUT 
と する こと で , プロ グラ ム の うし ろ に ある BG デ ー タ を BG 画 面 に 転送 し て くれ ます 。 
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プロ グラ ム が 
動か な い 時 は る ? 


プロ グラ ム を ちゃ ん と 打ち 込ん だ は ず な の に 動作 が お か けし い , エラ ー・ メ ツ セ ー ジ が ガ 出 て 
止ま つて し まう こと が あり の ま @』 間 弄 前 OU] の ラム の 間違い で な い 限 り 入力 三 以 で す 。 

SN, | し, TM の 各 エ ラー は 入力 の タイ プ ミ ス で す 。 そ の 行 に 打ち 間違い が な い ガ 人 確か 
め て くだ さい (| し エラ ー の 一 部 も ) 

NF, RG, OD, UL し , DD, MO, UF (Ver. 3) の エラ ー は , 入力 し な けれ ば いけ 
な い 命 令 や 行 や オペ ラン ド て LOCATE の , の の よう お 命令 の 「 の , の 」 に 当 だ る 部 分 ) 
を 打ち 込ん で いな いか カ , 逆 に 同じ 命令 を だ ぶつ て 2 回 入力 し て いる 時 に 起こ り ま す 。 

| し, OV, OM, SO, DZ エ ラー は , どこ か で 変数 の 値 ガ 予定 外 に な つて いる こと が 多 
<, 「 ゃ OV ERROR IN 259」 と 出 て も , その 原因 は その 行 以前 に ある 場合 ガ 多 い の 
ky が om の 

1 の A=1 の の 
の りり ロニ A*A 
と いう プロ グラ ム の 10 行 を 「A=1 の の の 」 と 打ち 間違う と , エラ ー は 20 行 で 発生 し ます 。 
エラ ー は 出 な いけ ど , お か し な 動き を する 場合 も , どこ か で 変数 の 値 が お か し こなつ っ てい 
る ( 偶 有 殖 エ ラー の 出 な い 程 度 の ) こと が 多い よう で す 。 | 
エラ ー を 出し だ 変数 , お けし な 動き を する 原因 の 変数 を つき と め て , その 変数 が 出 て こる ' 
行 を 全部 確か め て くださ い 。Ver.3 で は , プ ログ ラム 中 の 文字 列 を 探す 命令 が ある の で 便利 で 
癒 り 








IND 『A" 「 
と する と , プロ グラ ム 中 で 「A」 と いう 文字 が ある 行 を 全部 表示 し て ぐれ ます 。 1 
この よう に , プロ グラ ム の 誤り や 入力 ミス を 「 バ パグ ブ 」 と び , それ を 訂正 する こと を 「 デ | 


/ パ ツ グ 」 と び ま ・ 朋 








CN 
< 
< つ 
咽 
に デー 
ト 
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へ 
T 
77/ 
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ト 
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ーーー) 
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まつ の だ ど だ 。 
加 | 9 うし レ し | 人目 | 2 
[命令 | |》 経 」[ : ] [命令 | Ver.3 
Ver.3 を 持つ て いる 人 は 試し て ほし い 。 
1 の 9 LOOA EE 1 7 
1 の 9 LOCATE 02 92 


この 2 つの プロ グラ ム て 斑 り /1T 業 (TRINT FRE で 円 用 9 る ) 義和 わ る こと 
グ わ カカ る だ ろう つう 。 


対策 こし て は , 
1 の 9 LOCATE の 
の よう な 1 ケタ の 数 字 の 前 に , 選 ゆず 
1 の 9 LOOATE 8H の 81H1 
の よう に 「8& 昌 」 と いう 文字 を 入れ て お け ば 大 丈夫 だ 。 

ご の 「8&H」 と いう の は , 16 進 数 と いう 数 の か ぞ え 方 を 意味 する や つか いな も の だ ( ジ 
ャ ヤン プ 編 で こわ し こく 説明 する )。 だ だ し , どん な こと が あつ て も , 2 ケ 以 上 の 数 字 の 前 
に は つけ な いこ と (1g 8 HI 見 の つじ)。 玖 池 の 中 自 プ 変 わっ て し まう ガ ら 。 

1 の 9 LOCATE 1 の 12 
1 の LOCATE SH の 2, 8H2 
この 2 つ で は , 残り バイ ト が 一 緒 だ と いう の は 調べ れ ば すぐ わか る 。 


バグ 情報 一 ど 
以下 の ブロ グラ ム を 実行 し て みよ う 。 


」 り し し 6 
2 の LOOCAIE 9 
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3 の 
4 の 
5 の 
6 の 


l 四 天 遼 / 


FTIUI _ 1FOIT 
L し し AI 上 6. 0J 
COLOFR 5. ~ 
FTHII|I LO 1 ン 


r_OCATE」 文 で , X 座 標 を 「8 」 に 指定 し て いる に も か か わら ず , 60 行 の PR | 
NT 文 の 文字 列 は , ずれ て 表示 され て いる 。 
つま り の , COL OR 命令 を 実行 する と カー ソル の 位置 び ず れ て し まう の だ 。 


1 の 
2 の 
S の 
4 の 
5 の 
60 の 


L.A F 6G 6 
A=POS⑰ ) 
し り ULUHT 96.9C. 2 
B=POS( め ) 

し し っ 

FHINI A 


こり ノー ノラ て し の る だ つう 。 この は Ver.3 で は 麻 消 る これ て し る ガ 。 er 2 て 
は LODUATL 全 人 褒 を こも な つ だ し し OLOh 又 は ゆめ, PRIN 1 双 の つ し つじ に 四 こ ここ 


が 秘 要 だ 。 


12 HEAD A$ 

2 の PRINI AS 

39 DAIA て 

と し RUN」 し (の  。 ら と て ん と 「 し 」 と 表 下 され 209 す だ ここ TL LIS 」 
を こっ て の る こ , 

1 の READ AS 
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< の [TII| AS 
2 り し AIA HE 上 AD 
こなつ て いる て る 。 

こ 40 は 3 | | 5| 」 の 処理 し ルー ナン レバ リノ ソノ ガ あ る だ の DATA の うし ろ に カタ カナ 
が ある と , も の に よ つ て は 中 間 言 語 (フラ ミリ ー ベ ー シ ッ ク ・ ジ ャ ンプ 編 を 見 て /) と 
旨 違 いし て し まう せい だ 。 

- り LAIA て 
の よ つ に すれ ば 問題 は な い が , 普通 ほとん どの パソ コン も , DATA 文 の 文字 列 は 「“”, 
て 囲ま れ て いな く て も よい と いう 約 東 な の で 困 つ て し まう 。「 ヤ 」 以外 に も こう いう 変化 
を 9 る の カン カナ は いく つも ある 。 避 し て みよ う 。 ま だ , 変 北 する 時 こと しない 陸 グ ある 。 
な お ,。 この バン は Ver 3 て も これ て いな し 。 


と の コン ピュ ー ツ ー セ も , 「 英 数 エー と 「 カ ナ 文 字 エ ー ド 」 の ご どちら の 状態 で あつ 
て も , RE 1「URN キ ー の 機能 は 同じ の は ず だ が , 我々 マス タッフ が ED | T ( 行 の 中 身 を 修 
正 9 る ) 中 に , カナメ チ モー ド の 内 骨 で RT TURN キー を 押し だ あと 「L 1ST」 を 取 
る と , 修正 され ね て な い (RETURN キ ー の 機能 が 働い て な い ) と いう 現象 が 何 回 か あ 
つ だ 。 あ と で の べ る 「 熱 暴走 」 の せい ガ も し れ な い が , 重要 な 修正 は 「 英 数 字 モ ー ド 」 
に し だ めこ 1FE1URHN キ エー る を 介し 万 だ 。 


の ノレ ソフ を 人 用 し て 5 し し し 
1 PEAD AS ピロ 
1 FTHINI AS 
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と パケ て し まう 。 DATA を READ す る 時 , 文字 変数 よ た りあ と に 数 値 変数 を 置く の も , 
- プロ グラ ム の 内 容 に よ つ て は 不可 能 な 時 も ある (RESTORE な どの 時 )。 

「 ソ フト 集 002 」 で は , ダミ ー の デー タ を 1 個 お いて いる が , 困 つ だ バグ だ 。 
この バ パソ は, Ver.3 で は な く な つて いる よう だ 。 


バグ 情報 B 


これ は ,「 パ プ 」 ュ で は な い が , それ 以上 に 
本 まほ / 


(呈示 」 と いう 言 業 を 知っ て いる だ ろう か 。 右 い パソ コン で は よく あつ だ 。 良 時 間 コ 
コー マー ー の 電源 を 入れ て いる うち に , コン ピュ ユー ター が 熟 を 持ち , 2 
ユー ター に 影響 を 与え , 正常 な 動作 を し な こく な る こと が ある 。 

_ 現在, わが スタ ッ フ は 12 台 の ファ ミコ ン を 持ち , 日 夜 開発 と デ / パ ッ プ に は げん で いる 
の だ が , その 内 の 約 半数 が 時 々 暴走 し て し まう の だ 。 
_ プロ グラ ム を 入力 中 に , 突然 , あの 麗 怖 の オー ー プ ニン グ 画 庫 と 共に 「 ピ コピ コ 」 と 音 
| が 出 て きた り , カー ソル が 消え て キー ボー ド を だ だ いて も 何 の 反 応 も な く な つた り し て 
し レ し まう の だ 。 








| だ し か に , 徹夜 を 続け て 何 日 間 も 電源 を 入れ つ ぱな し の , の な り ハ ー ド な 使い 方 を し 
| て いる の は 事実 だ が , これ で は あま り に も スタ ッ フ が か わい そう 。 
電源 は こま め に 切り まし よう 。 ま だ , コン セン ト に さ し 込 ん だ 電源 アダ プター も , フ 


アミ コン を 使わ な い 時 は ぬい て お きま し よう 。 
それ 1 に し て て 、 ひ 々 疾 暗 が 高 すぎ る 気 も する の だ が - ーー 
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これ ら 


各 キ ャ ラク タ の 四隅 に 表記 し て いる 数 字 は 、DEF SPRITE 文 の CHRS (n ) で 使用 する 10 進 数 で す 。 
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